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Resumen

La presente investigacion tuvo como proposito implementar la integracion de Wordwall como
herramienta educativa digital para mejorar el vocabulario en inglés en los estudiantes deportistas
del Club Independiente del Valle. El estudio se enmarco en un enfoque cuantitativo, bajo un disefio
cuasi-experimental, con la aplicacion de pruebas diagnosticas, pretest y postest a una muestra
representativa de 60 estudiantes. En la primera fase se diagnosticé el nivel inicial de vocabulario
en inglés, constatandose un dominio limitado en el reconocimiento y uso de términos basicos, a
continuacion, se procedié a la implementacion de una estrategia didactica gamificada con la
plataforma Wordwall. Los resultados obtenidos evidencian avances significativos en los
porcentajes de logro, alcanzando niveles superiores al 80% en la mayoria de los pardametros
evaluados. La comparacion entre los resultados del pretest y el postest confirm6 un impacto
positivo en la adquisicion y consolidacion del vocabulario en inglés, ademas de un aumento en la
motivacion y participacion activa de los estudiantes. Se concluye que la integracion de Wordwall,
aplicada bajo un disefio pedagdgico estructurado constituye una estrategia efectiva para fortalecer
las competencias linglisticas en contextos educativos deportivos.

Palabras Clave: Wordwall; vocabulario en inglés; aprendizaje basado en juegos digitales.

Abstract

The purpose of this research was to implement the integration of Wordwall as a digital educational
tool to improve the English vocabulary of student athletes at the Independiente del Valle Club. The
study was framed within a quantitative approach, under a quasi-experimental design, with the
application of diagnostic tests, pretests, and posttests to a representative sample of 60 students. In
the first phase, the initial level of English vocabulary was diagnosed, revealing limited proficiency
in the recognition and use of basic terms. A gamified teaching strategy using the Wordwall platform
was then implemented. The results obtained show significant progress in achievement percentages,
reaching levels above 80% in most of the parameters evaluated. The comparison between the
results of the pretest and posttest confirmed a positive impact on the acquisition and consolidation
of English vocabulary, in addition to an increase in students' motivation and active participation. It
is concluded that the integration of Wordwall, applied under a structured pedagogical design,
constitutes an effective strategy to strengthen linguistic competences in sports educational contexts.

Keywords: Wordwall; English vocabulary; digital game-based learning.
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Resumo

O objetivo desta investigagdo foi implementar a integracdo do Wordwall como uma ferramenta
educativa digital para melhorar o vocabulario em inglés dos atletas estudantes do Clube
Independiente del Valle. O estudo foi enquadrado numa abordagem quantitativa, sob um desenho
quase experimental, com a aplicacdo de testes de diagndstico, pré-testes e pos-testes a uma amostra
representativa de 60 alunos. Na primeira fase, foi diagnosticado o nivel inicial de vocabulario em
inglés, revelando uma proficiéncia limitada no reconhecimento e utilizacao de termos basicos. Uma
estratégia de ensino gamificada utilizando a plataforma Wordwall foi entdo implementada. Os
resultados obtidos mostram um progresso significativo nas percentagens de desempenho, atingindo
niveis acima dos 80% na maioria dos parametros avaliados. A comparacgdo entre 0s resultados do
pré-teste e pos-teste confirmou um impacto positivo na aquisicdo e consolidacdo do vocabulario
em inglés, para alem de um aumento da motivacdo e da participacdo ativa dos alunos. Conclui-se
que a integracdo do Wordwall, aplicada sob um desenho pedagdgico estruturado, constitui uma
estratégia eficaz para fortalecer as competéncias linguisticas em contextos educativos desportivos.

Palavras-chave: Wordwall; vocabulario em inglés; aprendizagem baseada em jogos digitais.

Introduccion

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera constituye un desafio recurrente en contextos
educativos donde este idioma no es el principal medio de comunicacion, especialmente cuando se
trabaja con adolescentes que no siempre logran relacionar el idioma con su entorno inmediato. En
el caso particular de estudiantes inmersos en un contexto deportivo, como del Club Independiente
del Valle, las limitaciones de tiempo y la priorizacion del rendimiento fisico suelen restringir la
dedicacion constante a materias académicas, entre ellas el inglés.

En relacion con la asignatura, Alfares (2025) destaca que el dominio del vocabulario es uno de los
pilares esenciales para el desarrollo de las competencias linglisticas, por ello, resulta indispensable
recurrir a metodologias activas y motivadoras que estimulen el uso del idioma en contextos reales
o simulados, permitiendo a los estudiantes no solo adquirir nuevo vocabulario, sino también
practicar estructuras gramaticales y fortalecer habilidades comunicativas de forma significativa y
contextualizada.

En este contexto, Wordwall se consolida como una plataforma digital con alto valor pedagogico,

al convertir contenidos abstractos como vocabulario en experiencias visuales, ludicas y
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participativas. El estudio de Sol6rzano et al. (2025), evidencia su eficacia en el fortalecimiento del
vocabulario, la retencion de contenidos y la motivacion estudiantil. Su efectividad se fundamenta
en los principios del Aprendizaje Basado en Juegos Digitales (ABJD), que incorpora dinamicas de
juego desafios, recompensas, retroalimentacion inmediata y niveles progresivos para promover una
participacién activa y un mayor compromiso con el aprendizaje (Aoki, 2020).

Caraballo (2023) menciona que la plataforma Wordwall ofrece herramientas como sopas de letras,
emparejamientos, cuestionarios de opcion mdltiple y juegos de completar frases, todas disefiadas
para ser aplicadas tanto en clases presenciales como virtuales. Gaona (2022) menciona que los
estudiantes valoran esta herramienta por su dinamismo, facilidad de uso y posibilidad de obtener
retroalimentacion inmediata, lo que fortalece la practica autbnoma y mejora su percepcion del
aprendizaje del idioma. Ademas, permite a los docentes ajustar el nivel de dificultad y personalizar
las actividades segun las necesidades del grupo, promoviendo un enfoque centrado en el estudiante.
El estudio desarrollado por Rezeki y Amelia (2025) en una institucién de educacién primaria
islamica, demostraron que la aplicacion de Wordwall incide de manera significativa en el
incremento de la atencidn, la motivacion y la participacion activa del estudiante. Por otra parte, en
Arabia Saudita, Alfares (2025) report6 que estudiantes de 16 a 17 afios valoraron positivamente el
uso de Wordwall en la ensefianza del inglés, destacando su facilidad de uso, su carécter interactivo
y su capacidad para fomentar el aprendizaje auténomo.

En América Latina, Solorzano et al. (2025) llevaron a cabo un estudio en México que incluyo la
implementacién de actividades con Wordwall centradas en vocabulario, gramética, pronunciacién
y comprensién auditiva, se constatd una mejora notable en las habilidades linglisticas de los
estudiantes.

Asimismo, en Republica Dominicana, Arias-Guzman y Mercado-Escoto (2023) implementaron
Wordwall en el proceso de mejora de la lectoescritura de estudiantes de cuarto grado, en
combinacion con otras herramientas digitales y juegos de mesa, lo que se tradujo en mejores
resultados de aprendizaje.

En Colombia, Contreras et al. (2025) identificaron en estudiantes de déecimo grado dificultades
como el desinterés y la dependencia de traductores en el aprendizaje del inglés, el estudio enfatiza
la necesidad de metodologias activas, destacando que herramientas como Wordwall pueden

constituir una alternativa eficaz para promover una ensefianza mas participativa y significativa.
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Por su parte en Ecuador, el estudio de Pesantez-Siglienza y Naranjo-Andrade (2023), realizado en
la ciudad de Cuenca, exploro el uso de Wordwall y Quizizz en la adquisicion de vocabulario en
estudiantes de primaria, donde se identificaron beneficios importantes como el aumento del
dinamismo en clase, la adaptacion a contextos actuales y la posibilidad de aplicar estrategias
innovadoras que favorecen el rendimiento académico y la implicacion del alumnado.
Complementariamente, Gaona (2022) desarrolld una investigacion cuasiexperimental en la
Universidad Técnica de Ambato con estudiantes de nivel Al en inglés y tras seis sesiones usando
Wordwall, el grupo experimental evidencio una mejora significativa en su dominio del vocabulario,
respaldada por los resultados del post-test.

Estos estudios no solo estimulan la constancia en el aprendizaje, sino que también promueven una
competencia saludable y transforman los errores en oportunidades para mejorar (Cil, 2021). Esta
flexibilidad resulta particularmente valiosa en contextos como el del Club Independiente del Valle,
donde los estudiantes requieren metodologias ajustadas a las exigencias de su formacién deportiva
y académica.

Desde esta perspectiva, las teorias del aprendizaje son claves para entender cémo los estudiantes
interactian con las tecnologias educativas. El constructivismo de Piaget sostiene que el
conocimiento se construye activamente mediante la interaccion con el entorno (Rosado, 2023). En
este marco, Wordwall proporciona un entorno interactivo y desafiante que permite a los estudiantes
experimentar, corregir errores y aprender de forma activa y significativa.

De igual manera, el enfoque sociocultural de Vygotsky (1978), citado por Guerra (2020), introduce
el concepto de zona de desarrollo proximo ZDP, entendido como el espacio entre lo que el
estudiante puede realizar de forma auténoma'y lo que logra con la guia de un mediador. Wordwall,
al integrar retroalimentacion inmediata, niveles progresivos de dificultad y dindmicas
colaborativas.

Asimismo, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (2000), citada por Acosta (2020),
sostiene que el nuevo conocimiento debe vincularse con los saberes previos del estudiante para
lograr una asimilacion efectiva.

Por su parte el uso de tecnologias digitales en la educacion ha sido ampliamente respaldado por
organismos internacionales como la UNESCO (2023) que subraya que las TIC poseen un gran
potencial para transformar los sistemas educativos, al promover la equidad, la inclusion y la calidad

del aprendizaje, y afirma que el desarrollo de competencias digitales constituye un derecho
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fundamental en el siglo XXI. De forma complementaria, la Agenda 2030 (ONU, 2023), plantea en
su Objetivo 4 garantizar una educacion inclusiva y de calidad apoyada en el uso de las TIC,
mientras que la OEI (2024) promueve su integracion efectiva en las aulas a través de la preparacion
docente.

El marco legal vigente ecuatoriano reconoce la importancia de una educacion inclusiva y de calidad
que incorpore el uso responsable de tecnologias digitales, como la Constitucion del Ecuador en su
art. 16 que garantiza el acceso universal a las tecnologias de informacidn y comunicacion, mientras
que la LOEI promueve la integracion del sistema educativo con la ciencia, la innovacion y las
competencias digitales (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

No obstante, pese a este respaldo normativo, en la ensefianza del inglés como lengua extranjera
aun persisten desafios, sobre todo en secundaria, relacionados con la motivacion estudiantil, la
adecuacion metodologica y las brechas tecnoldgicas (Mineduc, 2021). Un caso representativo de
esta situacion es el colegio ReinventED IDV, ubicado en el Complejo del Club Independiente del
Valle, considerado una institucion pionera en América Latina por haber sido disefiada
especificamente para la formacion integral de deportistas de alto rendimiento. En este entorno
académico innovador se promueve la formacion de estudiantes bilingles, autbnomos y
academicamente competentes, dentro de un espacio pedagdgico estimulante. Sin embargo, se ha
identificado una baja motivacion hacia el aprendizaje del inglés, especialmente en lo relativo al
desarrollo del vocabulario.

Esta problemaética responde, en parte, a la falta de escolarizacion regular de muchos estudiantes
que provienen de zonas de alta vulnerabilidad social, como Esmeraldas y Guayaquil. Otro factor
clave es la escasa interactividad de la plataforma educativa de Cambridge que emplea la institucion,
la cual no logra mantener el interés y compromiso en los estudiantes, especialmente aquellos que
requieren métodos mas dinamicos y visuales para adquirir nuevas palabras en inglés.

La naturaleza repetitiva y poco ludica de usar una sola plataforma limita el desarrollo efectivo del
vocabulario, reduciendo el aprendizaje a actividades mecanicas que no responden a los estilos
cognitivos ni a los ritmos de aprendizaje propios del contexto deportivo-académico.

En este sentido, la integracion de Wordwall constituye una alternativa idénea para el aprendizaje
del inglés, al transformar la ensefianza en una experiencia interactiva, a través de actividades

ludicas, la plataforma estimula la atencion, facilita la retencion del vocabulario y promueve la

Pol. Con. (Edicién nim. 111) Vol. 10, No 10, Octubre 2025, pp. 1046-1073, ISSN: 2550 - 682X



Integracion de Wordwall como herramienta educativa digital para mejorar el vocabulario en inglés
en estudiantes deportistas

participacion activa, lo que la convierte en un recurso estratégico en contextos donde la motivacion
estudiantil es un desafio constante.

A partir de estas consideraciones surge la siguiente pregunta de investigacion ¢Como puede la
integracion de Wordwall contribuir a la mejora del vocabulario en inglés en los estudiantes
formativos del Club Independiente del Valle?

En coherencia con ello, se plantea como objetivo general: implementar la integracién de Wordwall
como herramienta educativa digital para mejorar el vocabulario en inglés en los estudiantes
deportistas del Club Independiente del Valle.

Para alcanzar esta meta, se han establecido los siguientes objetivos especificos: en primer lugar,
diagnosticar el nivel inicial de vocabulario en inglés de los estudiantes formativos del Club
Independiente del Valle; en segundo lugar, implementar una estrategia didactica basada en la
plataforma Wordwall para fortalecer el aprendizaje de vocabulario en este grupo de estudiantes; y
en tercer lugar, valorar el impacto de la estrategia aplicada mediante la comparacién de los
resultados obtenidos antes y después de la intervencion.

Metodologia

La presente investigacion se enmarca dentro de un enfoque cuantitativo, que permitio recolectar
datos objetivos y medibles a través de instrumentos estructurados, facilitando el analisis estadistico
de los resultados y la evaluacion del efecto de la intervencién educativa.

En cuanto al alcance, el estudio fue de tipo descriptivo y correlacional, desde una perspectiva
descriptiva, buscé caracterizar la experiencia de los estudiantes con el uso de Wordwall,
observando elementos como la motivacién, participacion, interaccion con la plataforma y
percepcion del aprendizaje. Simultaneamente, en su dimension correlacional, se pretendid
establecer vinculos entre la implementacion de Wordwall y el fortalecimiento de vocabulario en
inglés.

El disefio adoptado en esta investigacion fue de tipo no experimental y transversal, no se
manipularon deliberadamente las variables, sino que se observaron y analizaron los efectos tras la
aplicacion de la estrategia didactica. Se aplic6 un disefio pretest-postest con un solo grupo, lo que
permitid medir los conocimientos y habilidades en vocabulario de los estudiantes antes y después
de la intervencidn con Wordwall, para asi identificar posibles mejoras derivadas del uso de esta

herramienta digital.
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El método empleado fue deductivo, ya que parte de teorias pedagdgicas consolidadas, para luego
contrastarlas con la evidencia empirica obtenida en el contexto de estudio, de esta forma, se busca
verificar si la implementacion de Wordwall influye significativamente en el fortalecimiento de

vocabulario en estudiantes del colegio ReinventED IDV.

Poblacion y muestra

La poblacién objeto de estudio estuvo compuesta por 60 estudiantes que conforman el nivel de
basica superior y forman parte de las divisiones formativas del Club Independiente del Valle,
especificamente aquellos que cursan el nivel basico de dominio del idioma inglés, correspondiente
al nivel Al segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER). Dado el
tamano accesible de este grupo y con el objetivo de obtener resultados representativos, se opto por
un muestreo censal, en el cual la muestra coincide con la totalidad de la poblacion, incluyendo a

los 60 estudiantes sin aplicar criterios de exclusion.

Instrumentos de evaluacion

Para la recoleccion de datos se aplicé una prueba diagnostica en dos momentos, pretest y postest
con el propésito de medir el dominio del vocabulario en inglés de los estudiantes en el nivel Al
del MCER. La evaluacion incluy6 cinco dimensiones Iéxicas: reconocimiento de significado, uso
en contexto, asociacion palabra-imagen, clasificacién semantica y término excluido (odd one out).
Los items se disefiaron tomando como base la Unidad 3 del texto Evolve, titulada '‘Come In',
especificamente en la leccion 1 (Welcome to my home) y leccién 2 (Is it really a chair?). Se abord6
el vocabulario relacionado con las habitaciones, objetos cotidianos, electrodomésticos, y
expresiones basicas de ubicacion y uso.

De forma complementaria, se aplicd un cuestionario de satisfaccion estudiantil con escala tipo
Likert, orientado a recoger valoraciones sobre utilidad, motivacion e impacto del uso de Wordwall
en el aprendizaje del inglés. Ambos instrumentos fueron sometidos a validacion por parte de diez
expertos en ensefianza del inglés y metodologias activas, garantizando asi la validez de contenido

y la pertinencia pedagogica de las mediciones realizadas.

Pol. Con. (Edicién nim. 111) Vol. 10, No 10, Octubre 2025, pp. 1046-1073, ISSN: 2550 - 682X



Integracion de Wordwall como herramienta educativa digital para mejorar el vocabulario en inglés
en estudiantes deportistas

Procedimiento de intervencion

La intervencion educativa se organizo en tres fases distribuidas a lo largo de cuatro semanas y fue
implementada durante las clases de inglés programadas en el colegio ReinventED IDV, en el marco
del proceso de formacidn integral que reciben los estudiantes del Club Independiente del Valle.
En la primera fase se realiz6 un diagnostico inicial con la aplicacion del pretest diagnéstico, con el
proposito de identificar el nivel inicial de las habilidades en vocabulario de los estudiantes. Esta
evaluacion permitio establecer una linea base sobre la cual se disefio las actividades de
intervencion.

En la segunda fase se realizd la intervencion didactica, enfocada en el desarrollo de actividades
disefiadas mediante la plataforma Wordwall, que estuvieron alineadas al contenido planificado.
Las sesiones fueron dirigidas por el docente del area, quien incorporé estas estrategias dentro del
plan de clase, asegurando la participacion activa y significativa de los estudiantes.

En la dltima y tercera fase se llevé a cabo la evaluacion final o post test para medir los avances
obtenidos tras la intervencidn, para concluir, se recogio un cuestionario de satisfaccion estudiantil
que permitio valorar la aceptacion de los estudiantes frente al uso de Wordwall como herramienta
educativa.

Todos los datos fueron procesados estadisticamente mediante el uso del software Excel y Jamovi,
con el objetivo de identificar diferencias significativas entre los resultados obtenidos en el pretest
y el postest. Este andlisis permitio verificar el impacto de la propuesta didactica basada en el uso
de actividades gamificadas con Wordwall, evaluando asi su efectividad en el fortalecimiento del

vocabulario en inglés en estudiantes del nivel Al.

Resultados

En la primera semana de intervencion se aplico el pretest a los 60 estudiantes del colegio
ReinventED IDV, con el propoésito de diagnosticar su nivel inicial de vocabulario en inglés. La
prueba, disefiada segun los estandares del nivel Al del MCER y basada en la Unidad 3 del libro
Evolve de Cambridge, evalud cinco parametros: reconocimiento de significado léxico, uso en
contexto, asociacion palabra-imagen, clasificacion por categorias semanticas y término excluido.
La aplicacién se realiz6 en tres grupos de 20 estudiantes, con una duracién aproximada de 25
minutos por grupo. Los resultados obtenidos constituyen la linea base para contrastar el impacto

de la intervencion pedagogica con Wordwall.
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Tabla 1
Resumen del pretest segln los parametros evaluados

Parametro evaluado Promedio (sobre Porcentaje de logro Desviacion

10) (%) estandar

Reconocimiento de significado 7.25 745 % 0.32

Iéxico

Uso de vocabulario en contexto  8.35 84.5% 0.28

Asociacion palabra—imagen 9.05 94.5 % 0.22

Clasificacion por categoria 6.45 64.5 % 0.41

semaéntica

Término excluido (odd one 8.25 82.5% 0.30

out)

Promedio general 7,52 80.0 % 0.31
Nota. Resultados del pretest segun pardmetros evaluados en estudiantes del colegio ReinventED
IDV.
Figura 1.

Resultados del pretest seguin parametros evaluados.

100 94.5% -

Porcentaje de logro (%)

Nota. Resultados del pretest por parametros evaluados en estudiantes del colegio ReinventED IDV.
El promedio general alcanzado en el pretest fue de 7,52/10 (80 %), lo cual, si bien supera el umbral
minimo de aprobacion, evidencia que el aprendizaje 1éxico de los estudiantes aln se encuentra en

una fase bésica y presenta debilidades que requieren atencion pedagogica.
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Al examinar cada parametro, se observa que el puntaje mas alto correspondio a la asociacion
palabra-imagen, con 9,05/10, lo que demuestra que los estudiantes logran reconocer y recordar
vocabulario con mayor eficacia cuando este se vincula a estimulos visuales, confirmando la
relevancia del aprendizaje apoyado en imagenes para reforzar la memoria semantica (Alfares,
2025).

En contraste, el desempefio mas bajo se registrd en el uso del vocabulario en clasificacién por
categoria semantica con 6.45/10, este valor refleja las dificultades de los estudiantes al transferir el
conocimiento léxico a situaciones comunicativas reales, lo cual limita su competencia
comunicativa. En términos pedagogicos, este hallazgo plantea un desafio, dado que el aprendizaje
de un idioma debe ir mas alla de la memorizacién de palabras e incluir su aplicacion en dialogos y
descripciones (Caraballo, 2023).

Respecto al reconocimiento de significado léxico, se refleja una nota promedio de 7.25/10 lo que
sugiere una comprension parcial de términos aislados, confirmando que los estudiantes identifican
el significado basico de muchas palabras, aunque con un vocabulario adn restringido, situacion que
justifica la necesidad de una intervencion didactica orientada a fortalecer la comprension léxica
como base del desarrollo de habilidades mas complejas (Aoki, 2020).

En el uso de vocabulario en contexto los estudiantes lograron 8.35/10, este desempefio muestra
cierta capacidad para organizar el Iéxico en campos tematicos, pero sin alcanzar niveles de
consolidacién que garanticen fluidez en el aprendizaje y mayor retencion.

Finalmente, en el parametro de término excluido el promedio fue de 8.25/10, lo que evidencia un
nivel moderado de discriminacidn seméntica, aunque los estudiantes pueden reconocer en algunos
casos qué palabra no pertenece a un conjunto, persisten errores que afectan la precision en el uso

del vocabulario, aspecto esencial para alcanzar un dominio comunicativo mas efectivo.

Intervencion con actividades disefiadas en Wordwall

Con el proposito de fortalecer el aprendizaje del vocabulario en inglés y con los resultados
evidenciados en el pretest, se disefid una intervencion pedagogica basada en el uso de la plataforma
Wordwall como herramienta digital, que favorece la motivacion y participacion activa del
estudiante. La propuesta correspondiente al nivel A1 del MCER y se centra en el contenido
tematico de la Unidad 3 del libro Evolve de Cambridge, la cual forma parte del curriculo trabajado
en el Colegio ReinventED IDV con los estudiantes formativos del Club Independiente del Valle.

Pol. Con. (Edicion nim. 111) Vol. 10, No 10, Octubre 2025, pp. 1046-1073, ISSN: 2550 - 682X



Anderson Israel Ofia Donoso, Jessy Mireya Ofia Donoso, Dario Tapia Coloma, Diana Carolina Egas Herrera

Objetivo de la propuesta
Fortalecer el aprendizaje del vocabulario temético en inglés relacionado con habitaciones y cosas
de la casa, mediante actividades digitales en Wordwall, promoviendo un aprendizaje significativo,
dindmico y contextualizado en estudiantes de nivel Al.
Métodos y técnicas empleadas
Se utilizaron técnicas activas como la resolucion de retos léxicos, el aprendizaje cooperativo, la
asociacion visual-verbal y el reconocimiento contextual. Estas técnicas permiten una participacion
mas ladica, donde el error se convierte en una oportunidad de mejora y no en una penalizacion
directa, favoreciendo un ambiente afectivo y de bajo estrés.
Recursos utilizados

e Plataforma Wordwall (cuenta docente con acceso a funciones de edicion y recopilacién de

resultados)
e Libro de texto Evolve de Cambridge, Unidad 3 (para la fase de construccion del
conocimiento)

e Computador del docente, proyector, y dispositivos méviles/tablets del alumnado

e Cuaderno del estudiante para toma de apuntes y seguimiento de vocabulario
Planificacion de la intervencion didactica
La propuesta se desarroll6 a lo largo de tres semanas, cada una compuesta por dos sesiones de 25
minutos. En cada semana se aplico el modelo metodolégico ACC: Anticipacion (A) para activar
conocimientos previos, Construccion (C) para desarrollar el contenido nuevo mediante el libro
Evolve, y Consolidacion (C) a través de actividades de refuerzo con Wordwall.
Tabla 2

Planificacién de la intervencion didactica con wordwall

Semana  Sesibn  Tema Anticipacion  Construccion ~ Consolidacién
(Evolve)
Semanal Sesion Rooms in the Pregunta Lectura de Actividad en
1 House inicial: “;Cual iméagenes y Wordwall:
es tu lugar vocabulario en emparejar imagen

favorito en tu
casa Yy por

queé?”

la leccion 1 de
la plataforma

Cambridge

con nombre de la

habitacion
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Sesion
2

Semana 2 Sesion
1

Sesion
2

Semana 3 Sesion
1

Sesion
2

Furniture and
Objects

There is |/
There are +

vocabulario

Clasificacion

semantica

Odd One Out

Review

General

Pregunta
inicial:  “;Qué
objeto no

puede faltar en
tu habitacion?”
nube de
palabras en la
pizarra

Dinamica oral:
“Encuentra lo
que falta en la

imagen de la

casa”
Dinadmica oral:
“;Qué tienen

en comun?” +
clasificacion

de palabras

Pregunta
desafiante:
“Qué palabra
no encajay por

qué?”

Juego
colaborativo

tipo “Memory”

Lectura de
vocabulario en
contexto en pag.
25 + minidebate
grupal “El
objeto mas (til

del hogar”

Pagina 26 del
libro: completar
oraciones con
vocabulario +
didlogo

simulado en

parejas
Trabajo en
grupos con

tarjetas del libro

para  agrupar
palabras por
categorias

Anaélisis en
equipos de
ejemplos en el
libro pag. 28 +
debate
justificado
Juego
colaborativo

tipo “Memory”

Wordwall:
de definiciones de

Ruleta

objetos del hogar

Wordwall:
Completar
oraciones con
vocabulario

aprendido

Wordwall: arrastrar
y soltar en grupos
semanticos (rooms,

furniture, things)

Wordwall:  “Odd
One Out” visual y
léxico con
retroalimentacion

inmediata

Wordwall:

quiz gamificado de

gran

consolidacion  y
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con tarjetas de en el aula con retroalimentacion
vocabulario tarjetas de final
vocabulario

Nota. La planificacion semanal integra la metodologia ACC (Anticipacion, Construccion y
Consolidacion) aplicada a la Unidad 3 del libro Evolve, reforzada con actividades digitales en
Wordwall.
La intervencion pedagdgica se disefid en funcidon del modelo metodolégico ACC (Anticipacion,
Construccion y Consolidacién), el cual permitié organizar de manera estructurada cada sesion de
ensefianza-aprendizaje. En la fase de Anticipacion, se plantearon preguntas generadoras y
dindmicas orales orientadas a activar los conocimientos previos de los estudiantes y vincularlos
con los contenidos de la unidad. Durante la fase de Construccion, se desarrollaron las actividades
centrales apoyadas en el texto Evolve de Cambridge y en el trabajo colaborativo, con el fin de
afianzar la comprension de los conceptos y el uso del vocabulario en contexto. Finalmente, en la
fase de Consolidacion, se introdujo la plataforma Wordwall como recurso digital innovador para
reforzar los aprendizajes a través de actividades gamificadas.
El uso de Wordwall en esta ultima fase tuvo como finalidad convertir el proceso de consolidacion
en una experiencia ludica e interactiva, en la que los estudiantes pudieran practicar el vocabulario
en inglés de manera dinamica, recibir retroalimentacion inmediata y fortalecer la retencion de los

contenidos.

Resultados del post test

Al finalizar las tres semanas de intervencion pedagdgica con actividades disefiadas en la plataforma
Wordwall, se aplicé el postest a los 60 estudiantes participantes, manteniendo la misma estructura,
parametros y nivel de dificultad que en el pretest. Esta prueba tuvo como finalidad determinar el
progreso alcanzado en el dominio del vocabulario en inglés, especificamente en los contenidos de
la Unidad 3 del libro Evolve de Cambridge.
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Tabla 2

Resumen del postest segun los pardmetros evaluados
Parametro evaluado Promedio (sobre Porcentaje de logro Desviacion

10) (%) estandar

Reconocimiento de significado 8,9 89.0 % 0.21
Iéxico
Uso de vocabulario en contexto 9,10 91.0% 0.19
Asociacion palabra—imagen 9,75 97.5% 0.15
Clasificacion por categoria 8,6 86.0 % 0.24
semaéntica
Término excluido (odd one 9,15 91.5% 0.20
out)
Promedio general 9,10 91.0% 0.20

Nota. Resultados del postest segin parametros evaluados en estudiantes del colegio ReinventED
IDV.

Figura 2.

Resultados del pretest seguin parametros evaluados.
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Nota. Resultados del postest seglin parametros evaluados en estudiantes del colegio ReinventED
IDV.
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El postest evidenciéo una mejora significativa en el dominio del vocabulario en inglés de los
estudiantes deportistas. En reconocimiento de significado Iéxico, se alcanzé 8.90, més de 1,65
puntos por encima del pretest, lo que refleja mayor retencion de significados gracias al uso de
Wordwall. En el uso de vocabulario en contexto, el promedio subié a 9,10 frente al 8,35 inicial,
demostrando que los estudiantes aprendieron a aplicar los términos en situaciones reales.

La asociacion palabra—imagen obtuvo el mejor desempefio, con 9,75, confirmando la eficacia de
los estimulos visuales en la memoria asociativa. La clasificacion por categoria semantica pasé de
6,45 a 8,60, mostrando avances en la organizacion conceptual de forma significativa. Finalmente,
el término excluido mejoré de 8,25 a 9,15, indicando mayor capacidad de discriminacion
semantica.

En conjunto, el promedio global ascendi6 de 7,52 a 9,10, confirmando que la integracion de
Wordwall fortalecidé de manera efectiva el aprendizaje del vocabulario en inglés en estudiantes de
contextos deportivos.

Analisis comparativo de resultados: pretest y postest

El contraste entre los resultados del pretest y el postest evidencia un progreso sostenido en el

aprendizaje del vocabulario en inglés, producto de la intervencién pedagdgica con la herramienta

Wordwall.

Tabla 3

Tabla comparativa del pretest y postest
Pardmetro evaluado Pretest Postest Diferencia Incremento  relativo

/10 /10 (puntos) (%)

Significado léxico 7.25 8,9 1,65 22,76
Vocabulario en 8.35 9,10 0,75 8,98
contexto
Palabra-imagen 9.05 9,75 0,70 7,73
Clasificacion 6.45 8,6 2,15 33,33
semantica
Término excluido 8.25 9,15 0,9 10,91
Promedio general 7,52 9,10 1,58 20,08
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Nota. Es una tabla con diferencias e incremento relativo, ademas de un analisis estadistico para
medir el impacto:

En el parametro de reconocimiento de significado léxico, los estudiantes pasaron de un 7.25 en el
pretest a 8.90 en el postest, lo cual refleja un incremento de 1.65 puntos porcentuales. Este avance
demuestra que las actividades repetitivas e interactivas fortalecieron la comprension seméntica de
los términos.

En relacion con el uso de vocabulario en contexto, se observa una mejora de 8.35 a 9.10 con una
diferencia de 0.75 puntos, consolidando la capacidad de los estudiantes para aplicar los términos
aprendidos en situaciones comunicativas reales. Este resultado confirma que los juegos digitales
fomentaron no solo la memorizacion, sino también la transferencia del conocimiento a contextos
practicos.

El indicador de asociacion palabra—imagen fue el de mayor rendimiento en ambas fases, pasando
de 9.05 en el pretest a 9.75 en el postest. La diferencia fue de 0.70 puntos, reafirmando la eficacia
del estimulo visual para consolidar procesos de memoria y retencién de vocabulario.

Por su parte, la clasificacion por categoria semantica experimento6 el mayor crecimiento absoluto y
proporcional, al pasar de 6.45a 8.60, lo que supone un aumento de 2.15 puntos porcentuales. Aun
cuando el pretest en esta destreza tuvo el menor puntaje, la mejoria evidencia que los estudiantes
fortalecieron progresivamente sus habilidades de organizacion conceptual y categorizacion
linguistica.

Ademas, en el parametro de término excluido, el porcentaje aument6 de 8.25 a 9.15, con un
incremento de 0.90 puntos, lo que indica un avance en la capacidad de analisis y discriminacion
semantica.

El promedio general se elevo de 7.52 en el pretest a 9.10 en el postest, con un incremento global
de 1.58 puntos porcentuales. Estos resultados reflejan que la aplicacion Wordwall, tuvo un impacto
positivo y medible en el rendimiento académico de los estudiantes, validando su pertinencia como

estrategia innovadora en la ensefianza del inglés en contextos deportivos.

Andlisis del impacto mediante la prueba t de Student
Con el fin de determinar la significancia estadistica de las diferencias entre los resultados obtenidos

en el pretest y el postest, se aplico una prueba t de Student para muestras relacionadas. Este analisis
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permitio contrastar el nivel de dominio del vocabulario en inglés antes y después de la intervencion

pedagogica con Wordwall.

Tabla 4

Prueba t de Student para muestras relacionadas (pretest vs. postest)
Indicadores pre test post test
Media 1,60 1,856
Varianza 0,04 0,006
Varianza agrupada 0,023
Diferencia hipotética de las 0
medias
Grados de libertad 10
Estadistico t 2,881
P(T<=t) una cola 0,008

Valor critico de t (una cola) 1,812
P(T<=t) dos colas 0,016
Valor critico de t (dos colas) 2,228
Nota. Resultados basados en una prueba t de Student para muestras relacionadas (n = 60). El valor

de p fue 0.016, es decir, menor a 0.05, lo que confirma que la mejora es significativa.

La comparacion entre el pretest y el postest, realizada mediante la prueba t de Student para muestras
relacionadas, muestra un aumento significativo en el nivel de vocabulario en inglés después de la
intervencion con Wordwall. La media obtenida en el pretest fue de 1.60, mientras que en el postest
ascendid a 1.86, lo que refleja una mejora clara en el desempefio de los estudiantes.

El valor del estadistico obtenido fue t =2.88, con 10 grados de libertad, y un nivel de significancia
bilateral de p = 0.016. Dado que este valor es menor a 0.05, se concluye que la diferencia entre los
resultados iniciales y finales es estadisticamente significativa. En otras palabras, la mejora
observada no se debe al azar, sino al impacto de la intervencion pedagogica.

Estos resultados permiten afirmar que la incorporacion de Wordwall como recurso digital tuvo un

efecto positivo y medible en el aprendizaje del vocabulario en inglés de los estudiantes deportistas
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del Club Independiente del Valle, confirmando la pertinencia del enfoque gamificado para

fortalecer el rendimiento académico en contextos educativos diferenciados.

Resultados del cuestionario de satisfaccion estudiantil

Complementando la medicion del impacto del uso de Wordwall en el aprendizaje del vocabulario
de inglés, se aplico un cuestionario de satisfaccion estudiantil a los 60 participantes de la
investigacion, que incluyo cinco items en escala Likert, orientados a explorar la motivacion, la
facilidad de uso, la utilidad y la disposicion futura hacia la herramienta digital.

Tabla 5

Resultados del cuestionario de satisfaccion estudiantil sobre el uso de Wordwall

item De acuerdo + Neutral En desacuerdo +
Totalmente de acuerdo (n, %) Totalmente en
(n, %) desacuerdo (n, %)

Wordwall me ayud6 a 50 (83.3 %) 7(11.7 %) 3(5.0%)

aprender nuevo

vocabulario

Las actividades fueron 54 (90.0 %) 583%) 1(1.7%)

faciles de entender

Me senti motivado/a 50 (83.3 %) 6 (10.0 %) 4 (6.7 %)

durante las actividades

Las actividades me 51 (85.0 %) 7(11.7%) 2(3.3%)

ayudaron a practicar lo

aprendido

Me gustaria seguir usando 53 (88.3 %) 5(8.3%) 2(3.3%)

Wordwall

Nota. Resultados obtenidos a partir de un total de 60 estudiantes encuestados. Los porcentajes se
calcularon en relacion con la muestra total.

En el primer item, referente a si “Wordwall ayudé a aprender nuevo vocabulario en inglés”, los
resultados muestran que un 83.3 % de los estudiantes estuvo de acuerdo o totalmente de acuerdo,

mientras un porcentaje reducido (16.7 %) se mantuvo neutral o en desacuerdo. Este hallazgo
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evidencia que la herramienta digital constituye un recurso efectivo para ampliar el Iéxico y facilitar
el aprendizaje de nuevas palabras en un entorno dindmico y atractivo.
Figura 3.

Wordwall ayudo a aprender nuevo vocabulario
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Respecto a la facilidad para comprender las actividades propuestas en la plataforma, el 90 % de los
encuestados expreso estar de acuerdo o totalmente de acuerdo, lo cual confirma la claridad de las
dindmicas planteadas y su potencial para favorecer la autonomia estudiantil. Solo un 10 % se ubico
en posiciones neutrales o en desacuerdo, lo que refleja una tendencia ampliamente favorable.
Figura 4.

Las actividades fueron faciles de entender
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En cuanto a la motivacién generada durante las actividades, los resultados indican que un 83.3 %
de los estudiantes se sintié motivado, frente a un 16.7 % que permanecio neutral o en desacuerdo.
Estos datos resaltan el impacto positivo de Wordwall no solo en el aprendizaje, sino también en el
ambito afectivo, pues logra dinamizar la participacion y generar entusiasmo en el proceso

educativo.
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Figura 5.

Motivacion durante la actividad con wordwall
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Al analizar el cuarto item, vinculado a si “las actividades ayudaron a practicar lo aprendido en
clase”, el 85 % de los encuestados reconocié que Wordwall fue un recurso de refuerzo pedagogico.
Este resultado confirma que la herramienta digital cumple una funcion complementaria en la
consolidacién de contenidos curriculares, potenciando la practica y la retencién del conocimiento.
Figura 6.

Las actividades ayudaron a practicar y reforzar lo aprendido
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En el quinto item, sobre el interés por seguir utilizando Wordwall en clases de inglés, el 88.3 % de
los estudiantes manifestd una actitud favorable. Esto indica un nivel alto de aceptacion y
proyeccion de continuidad, lo cual avala la pertinencia pedagdgica de la propuesta y su factibilidad

para ser integrada de manera sostenida en el aula.
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Figura 7.
Les gustaria seguir usando Wordwall en sus clases de ingles
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Discusion

Los resultados obtenidos en esta investigacion permiten evidenciar el impacto significativo que
tuvo la implementacién de Wordwall como recurso de apoyo en el aprendizaje del vocabulario en
inglés. La comparacion entre los promedios del pretest (M = 7,52) y del postest (M = 9,10),
sustentada mediante la prueba t de Student (t(10) = 2.88), arroj6 un valor de significancia de p =
0.016 en el analisis bilateral. Este valor constituye el indicador méas relevante para sustentar los
hallazgos, ya que al ser p < 0.05 se confirma con seguridad que la diferencia entre pretest y postest
es estadisticamente significativa.

Este hallazgo se alinea con lo planteado por UNESCO (2020), cuando advierte que la incorporacion
de metodologias innovadoras y mediadas por tecnologia contribuye a mejorar las condiciones de
permanencia y éxito escolar, al ofrecer entornos de aprendizaje méas dinamicos y motivadores.

En el analisis detallado de cada parametro evaluado, se identificé un incremento en los porcentajes
de logro de todos los indicadores, especialmente en la clasificacién por categoria semantica, que
en el pretest presentd un desempefio mas bajo y en el postest alcanzd6 mejoras notorias. Este
resultado refleja que la practica constante mediante actividades gamificadas favorece no solo la
memorizacion, sino también la capacidad de organizacién y asociacion del vocabulario. Tal
conclusion coincide con lo sefialado por Chan (2023), quien resalta que la gamificacién y el
aprendizaje basado en retos permiten fortalecer procesos cognitivos superiores como la
categorizacion y la transferencia de conocimientos.

Por otra parte, los datos del cuestionario de satisfaccion estudiantil revelaron una actitud positiva
hacia el uso de Wordwall, donde mas del 80 % de los estudiantes manifestd estar motivado y
consider6 que la herramienta les ayudo a aprender nuevo vocabulario, a practicar lo ensefiado en

clase y a desear su continuidad en el aula. Esta informacion corrobora lo afirmado por Nguyen et
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al. (2023), al sefialar que la motivacion intrinseca se ve estimulada por entornos de aprendizaje
interactivos que integran el componente ludico y competitivo, promoviendo mayor participacion y
disfrute en los procesos formativos.

De manera complementaria, la percepcion de facilidad para comprender las actividades evidencia
que la herramienta no presenta barreras de accesibilidad ni de usabilidad, lo cual se relaciona con
los planteamientos de UNICEF (2021), al destacar que la simplicidad de las plataformas digitales
es un factor clave para garantizar la inclusion y la equidad en el aprendizaje. La aceptacion de la
herramienta como recurso permanente, manifestada por un 88.3 % de los estudiantes, permite
inferir que su integracion en la practica docente no solo es viable, sino también deseada por los
propios beneficiarios, lo que fortalece su pertinencia pedagogica.

En conjunto, los hallazgos de este estudio verifican la pregunta planteada ¢(Como puede la
integracion de Wordwall como herramienta educativa digital contribuir a mejorar el vocabulario
en inglés en los estudiantes formativos del Club Independiente del Valle? Asimismo, permiten
cumplir con los objetivos especificos al demostrar el progreso cuantitativo en los indicadores de
rendimiento, identificar el aumento de la motivacién estudiantil y evidenciar la percepcion
favorable hacia el recurso digital. Esto confirma lo planteado por Carrasco (2022), quien subraya
que las tecnologias educativas, cuando se aplican con un enfoque pedagdgico claro, no solo
fortalecen los aprendizajes académicos, sino que también generan un impacto emocional que

fomenta la participacion activa y sostenida de los estudiantes.

Conclusiones

El diagndstico inicial permitié establecer de manera objetiva el nivel de conocimiento de los
estudiantes, identificando un promedio bajo- medio, en el reconocimiento y uso de vocabulario en
inglés, estos datos sirvieron como punto de partida para la planificacion de la estrategia pedagogica.
La implementacién de Wordwall, medida a través de indicadores de frecuencia y aciertos en
actividades gamificadas, mostro un incremento progresivo en los porcentajes de logro, lo cual
confirmé que la motivacion y la participacion inciden positivamente en la adquisicion de
vocabulario.

La valoracion del impacto mediante la comparacion de los resultados pretest y postest demostro un
aumento estadisticamente significativo en el dominio del vocabulario en inglés, alcanzando

porcentajes superiores al 80% de logro en la mayoria de parametros evaluados.
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Estos hallazgos verifican que la integracion de Wordwall, aplicada bajo un disefio pedagdgico
estructurado y evaluada con rigurosidad cuantitativa, constituye una estrategia efectiva para

fortalecer las competencias linguisticas en contextos educativos deportivos.
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