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Resumen

Objetivo: Implementar el uso de dispositivos mdviles como herramienta didactica en los
estudiantes de bachillerato en la materia de Historia de la Unidad Educativa el Oro.

Metodo: Se realiz6 un estudio con enfoque cuantitativo, cuasi experimental de corte transversal y
alcance exploratorio. En el procedimiento se ejecutaron 6 talleres aulicos con dos métodos
educativos, uno tradicional y otro innovador en el cual se utilizd dispositivos méviles como
herramienta de apoyo en el aprendizaje. La muestra contaba de 68 alumnos de 2 paralelos de
primero de bachillerato. Al finalizar cada modulo se aplic6 como instrumento una prueba de
conocimiento la cual evaluaba el aprendizaje adquirido. Los datos fueron analizados a través del
programa estadistico SPSS por medio de las medidas de tendencia central media y moda.
Resultados: Se observd una mejora en el rendimiento y participacion académica en cuanto a la
ejecucion de los talleres o clases con el método innovador. La mayoria de estudiantes obtuvieron
un mejoramiento de notas al ejecutar el moédulo con el método innovador.

Palabras clave: Dispositivos mdviles; método educativo; estudiantes; mejor rendimiento

académico.

Abstract

Objective: Implement the use of mobile devices as a didactic tool in high school students in the
subject of History of the EI Oro Educational Unit.

Method: A study with a quantitative, quasi-experimental cross-sectional approach and exploratory
scope was carried out. In the procedure, 6 classroom workshops were carried out with two
educational methods, one traditional and the other innovative, in which mobile devices were used
as a learning support tool. The sample consisted of 68 students from 2 parallels of the first year of
high school. At the end of each module, a knowledge test was applied as an instrument which
evaluated the acquired learning. The data were analyzed through the SPSS statistical program by
means of the measures of mean central tendency and mode. Results: An improvement in
performance and academic participation was observed in terms of the execution of workshops or
classes with the innovative method. Most of the students obtained an improvement in grades when
executing the module with the innovative method.

Keywords: Mobile devices; educational method; students; better academic performance.
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Resumo

Objetivo: Implementar o uso de dispositivos méveis como ferramenta didatica em alunos do ensino
médio na disciplina de Histéria da Unidade Educacional El Oro.

Método: Realizou-se um estudo com abordagem quantitativa, quase experimental, de corte
transversal e escopo exploratorio. No procedimento, foram realizadas 6 oficinas presenciais com
duas modalidades educacionais, uma tradicional e outra inovadora, nas quais os dispositivos
moveis foram utilizados como ferramenta de apoio a aprendizagem. A amostra foi composta por
68 alunos de 2 paralelos do primeiro ano do ensino médio. Ao final de cada modulo, foi aplicado
um teste de conhecimentos como instrumento de avaliacdo da aprendizagem adquirida. Os dados
foram analisados por meio do programa estatistico SPSS por meio das medidas de tendéncia central
média e moda. Resultados: Observou-se melhora no desempenho e na participacdo académica ao
nivel da realizacdo de workshops ou aulas com o método inovador. A maioria dos alunos obteve
melhora nas notas ao executar o modulo com o método innovador.

Palavras-chave: Dispositivos moveis; método educacional; alunos; melhor desempenho

académico.

Introduccion

La sociedad actual se identifica como la era de la tecnologia, altamente competitiva y dindmica. El
desarrollo de las tecnologias de la informacion permite generar nuevos escenarios académicos para
motivar el aprendizaje y favorecer el desarrollo de modalidades educativas. El uso adecuado de
dispositivos maviles en los estudiantes de secundaria permite la ampliacion de conocimiento como
el fin de crear profesionales autdbnomos que modernicen permanentemente la cognicion y
competencia.

La problematica de esta investigacion fue el uso inadecuado del celular durante el lapso de clases.
La portabilidad de los smartphones no solo la facilita la comunicacion o distraccion, sino también
permite adquirir nuevos conocimientos de manera auto educativo. El objetivo de este estudio es
implementar el uso de dispositivos moviles como herramienta didactica en los estudiantes de

bachillerato en la materia de Historia.

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién tienen un gran impacto en nuestra

sociedad, principalmente entre los jovenes, que dia a dia modifican su estilo de vida gracias al uso
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exclusivo del celular. Se ha convertido en una herramienta indispensable para el diario vivir en
diferentes &mbitos tanto en el comercio como en la educacion. Segin Mendoza (2014), “El celular
se ha convertido en el medio de comunicacion mas extendido del mundo” (p. 10). Como se aprecia,
los dispositivos moviles abarcan gran cantidad de uso diario, lo que ha incrementado su alcance y
facilidad de aplicacién en las diferentes ramas de la ciencia y ofrecen un sinfin de alternativas para
adquirir el conocimiento. Por esta razon se cree factible el uso de dispositivos moviles en el aula
de clases.

Historicamente el celular llegé al Ecuador en 1993, desde ese afio hasta la presente fecha la difusion
de los celulares se incrementa dia a dia con una variada gama de marcas y modelos de Smartphone
que se ajustan a la economia social. Las compafiias de telefonia celular ofertan planes de llamadas,
mensajes y datos para internet accesibles para la mayoria de la poblacion ecuatoriana. Debido a su
naturaleza y aceptacion social se puede observar que las personas poseen de uno a varios
dispositivos que lo requieren para varios usos. Segun Ruiz, Sanchez y Trujillo (2016), en la
actualidad los Smartphone se han convertido en los tltimos afios en un elemento indispensable en
la vida de los adolescentes, y no se utiliza Unicamente para hablar, sino que las multiples
aplicaciones que permiten ejecutar estos terminales inteligentes hacen que la autoeducacion sea
accesible.

Es importante recalcar que aparte de las ventajas tecnolégicas que poseen los dispositivos moviles,
cabe destacar sus ventajas fisicas. Martinez y Silva (2017) sostiene que “estos dispositivos se
conciben desde un primer momento como unas herramientas ligeras y portatiles, ocupando poco
espacio y restando un gran peso a las mochilas y carteras de los alumnos ya que estos dispositivos
puedes albergar miles de libros y aplicaciones en su memoria” (p.3). Ciertamente el uso de
celulares trae una gran serie de ventajas que deben ser aprovechadas no solo en la vida personal,
social o laboral sino también académica. El desarrollo de la tecnologia aporta comodidad y
facilidad a las actividades cotidianas.

La educacion ha desarrollado estrategias que se adecuan a diferentes tipos de aprendizaje. De
acuerdo a Bertel y Madrid (2016) la educacion debe “ampliar la mente, pensar de manera clara,
I6gica, desarrollar capacidades argumentativas, a fin de que el aprendizaje se convierta en goce
intelectual y posibilite llegar a conocerse a si mismo, a aceptarse como individuo, a lograr
consensos, a tolerar a los demas” (p139). Evidentemente el objetivo de la educacion no es solo de

transmitir conocimientos sino también formar el pensamiento de las personas de manera
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enriquecedora. La funcion de la educacion no solo debe ser la formacion de profesionales sino
también formar seres humanos integrales.

La participacion de los estudiantes en clase debe ser de manera activa no solo en contenido
académico sino también pensamiento critico que aporte a la formacién holistica del individuo.
Garcia (2015) argumenta que se debe “implicar a los estudiantes para que se sientan protagonistas
de su proceso de aprendizaje e invitarles a tomar un papel activo en la sociedad para mejorarla y
aportar sus conocimientos de manera productiva para la sociedad” (p.1202). De tal manera que la
educacién no se genere de manera monotona y agobiante. El impulsar técnicas asertivas de
aprendizaje permite que los estudiantes se empoderen en cuanto a su formacién.

El aula de clase se ha convertido en un laboratorio de aprendizaje no solo en contenido de materia
sino también en métodos de estudio. Segun Martinez y Navazo (2019) la capacidad de los nuevos
medios para producir simulaciones interactivas favorece la implicacion de los/las alumnos/as en
un entorno pedagégico abierto y estimulante, pero a la vez orientado, que favorece la
experimentacion de todo tipo de contenidos (p. 546). Es claro que el escenario académico ha
cambiado a través de los afios con el desarrollo de nuevas ciencias. Es por esta razon que el
aprendizaje se debe adecuar a los nuevos contextos sociales.

El método asertivo de estudio para cada persona suele ser diferente, (Pinos, Hurtado y Rebolledo
2018). Determinan que los estudiantes varones utilizan mas la gamificacion y las mujeres utilizan
mas el sentido de la audicion. Por lo que se deduce que el hombre aprende mas graficamente y las
mujeres aprenden mas escuchando. Debido a la evolucion constante de las metodologias de
educacion en las aulas, es importante estudiar mas a fondo el m—learning para mejorar el nivel
educativo y el interés por indagar y complementar la informacion transmitida por el docente el cual
debe estar actualizado con esta nueva metodologia y debe estar dispuesto a abandonar el modelo
tradicional de ensefianza con las actuales generaciones, ya que éstas brindan mayor ventaja y
mejores resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje y lo vuelve mas entretenido por lo que el
nivel de concentracion-captacion es mayor, lo que no ocurre con el modelo monétono tradicional.
Las necesidades de los seres humanos siguen cambiando con el paso de los afios. Cada vez existe
méas comodidad y facilidad en la cotidianidad de los sujetos, incluido el contenido escolar. Garcia
(2015) sostiene que “la educacion de nuestros dias requiere un cambio de visidn del proceso de
ensefianza-aprendizaje y de los planteamientos metodoldgicos de manera que éstos respondan a las

necesidades de la sociedad actual” (p.1199). El sistema de estudio debe ser apropiado al desarrollo
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tecnoldgico y sustentarse de este para mejorar las técnicas de aprendizaje. De tal manera que el
tipo de aprendizaje se asocie a las nuevas tendencias.

Al pasar de los afios la sociedad va creando nuevos contextos de aprendizaje e innovadoras
herramientas didactas. Las herramientas digitales pueden beneficiar el aprendizaje. Bertel y Madrid
(2016) “el uso de la ciencia y la tecnologia como estrategias pedagdgicas debe favorecer el
desarrollo del pensamiento critico, generando mayor capacidad de andlisis, reflexion, comprension
y argumentacion de conocimientos basicos para resolver problemas y satisfacer las necesidades
sociales” (p139). El aprendizaje y la tecnologia se complementan mutuamente, por ejemplo, al
utilizar equipos electrénicos en el aprendizaje escolar, no solo permite adquirir conocimientos
sobre la materia sino también permite desarrollar habilidades en el manejo de estos dispositivos.
(Basantes et al. 2017), considera que la implementacién de las TIC en la educacion es favorable
puesto que facilitan la lectura y la adquisicion de conocimientos en las diferentes areas. En este
sentido realiza varios estudios en diferentes paises del mundo en los cuales establece la utilidad o
no del uso pedagogico del Smartphone en el aula de clase.

El Ministerio de Educacion del Ecuador expone mediante la Agenda Educativa Digital 2017 - 2021,
la instauracion de una cultura digital que vaya de la mano con nuevas practicas de aprendizaje y
ensefianza, ademas fomenta en la comunidad educativa, competencias digitales, mejoramiento del
desempefio, alfabetizacion digital y mayor participacion mediante herramientas digitales. Gracias
a esto se disminuye la brecha generacional digital y al mismo tiempo promueve la generacion de
nuevos contenidos y recursos educativos que vayan acompafiados de metodologias innovadoras de
ensefianza. Basados en este punto debemos analizar las diferentes metodologias pedagdgicas
informaticas utilizadas en el pais.

En el Ecuador se han implementado nuevas herramientas virtuales que alientan el uso de nuevas
metodologias de ensefianza, entre las cuales el método que mas beneficios pedagdgicos ha
demostrado es el denominado Mobile learning (m-learning) o aprendizaje movil en el aula de clase,
al respecto, Hernandez (2016), manifiesta que es una metodologia innovadora que utiliza el internet
como vehiculo de aprendizaje, lo que permite el acceso libre a aplicaciones moviles, las cuales
pueden generar nuevas metodologias de ensefianza. Esto conlleva a la transformacion de las
relaciones interpersonales en el aula de clase. Brazuelo y Gallegos (2014), consideran que el m-
learning es una base indispensable de apoyo para el proceso de aprendizaje mediante el uso de
herramientas moviles: Laptops (computadoras portatiles), tabletas, lectores MP31 y teléfonos
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inteligentes 0 Smartphone. Estos dos conceptos recalcan la correlacion directamente proporcional
entre acceso de internet y el uso de un dispositivo movil para provocar una mayor participacion y

entendimiento de la materia expuesta con efecto positivo en el resultado academico.

Meétodos

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, el cual permitio recabar datos de manera
cuantificable, el disefio fue cuasi experimental debido a la aplicacion de talleres aulicos con la
utilizacion de dispositivos mdviles. El corte de este estudio fue transversal debido a que los
resultados fueron recolectados en un tiempo determinado y de alcance exploratorio dado que se
examina un innovador método de estudio. La poblacion se centra en el Area de Ciencias Sociales,
asignatura Historia, en los estudiantes de nivel de bachillerato, con una muestra de 68 estudiantes
pertenecientes a dos paralelos de primero de bachillerato, el paralelo A con 29 alumnos y el paralelo
B 39.

La aplicacion del experimento se realiz6 a los dos paralelos, el médulo 1 aplicado como grupo
experimental al paralelo A y como grupo de control al paralelo B. En viceversa, el médulo 2 fue
aplicado al paralelo B como grupo experimental y como grupo de control al paralelo A. El grupo
experimental consiste en utilizar un dispositivo movil como herramienta didactica para
complementar el tema de estudio. Es importante sefialar que el acceso a redes sociales es restringido
por el sistema de internet (wifi) de la institucion. El grupo de control se basa en el aprendizaje
tradicional, es decir, a traves de la guia de estudio y biblioteca (libros, revistas), quienes tenian
prohibido el uso de celular.

A continuacion, se expone las tablas de cronograma de los modulos de estudio, tanto del método
educativo tradicional como del método educativo innovador con su respectivo nimero de clases,

tiempo, actividades, responsables y recursos empleados.

Tabla 1. Dirigido al grupo experimental

Método Innovador
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N de Tiempo | Actividad Responsabl | Recursos
Clases es
30 Clase Magistral Docente Pizarra
minutos Marcadores
Texto de estudio
30 Trabajo en Equipo | Estudiantes | Pizarra
minutos (4 equipos) | Marcadores
Mddulo Dispositivos
1-6 Moviles
40 Exposicion de los | Estudiantes | Carteles
minutos | grupos Marcadores
Pizarra
20 Retroalimentacion | Docente y Pizarra
minutos estudiantes Marcadores
Texto de estudio
Clase 7 | 1 Taller evaluativo | Docente Prueba del
Hora Médulo
Tabla 2. Dirigido al grupo control
Meétodo Tradicional
N de Tiempo | Actividad Responsables | Recursos
Clases
30 Clase Magistral Docente Pizarra
minutos Marcadores
Texto de estudio
30 Trabajo en Estudiantes Pizarra
minutos | Equipo (4 equipos) Marcadores
Moédulo Libros
1-6 Revistas
40 Exposicién de los | Estudiantes Carteles
minutos | grupos Marcadores
Pizarra
20 Retroalimentacion | Docente y Pizarra
minutos estudiantes Marcadores
Texto de estudio
Clase 7 1 Taller evaluativo | Docente Prueba del
Hora Modulo

Al empezar el modulo 1 con el paralelo A, el docente explicé la modalidad de estudio del mismo,
dando a conocer que conlleva seis temas que se tratara en 3 semanas, dado que se recibe clases de
historia dos veces a la semana. Cada leccion se empezd con 30 minutos de la explicacion del

docente a través de una clase magistral con la ayuda del texto de estudio, pizarron y marcadores.
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Se formé 4 grupos con todos los estudiantes para lo cual tuvieron 30 minutos para preparar una
exposicion con la ayuda de dispositivos moviles y la red wifi de la institucion para averiguar mas
sobre el tema impartido por el docente.

Se solicitd que cada grupo exponga los datos més relevantes en cada exposicion que dure alrededor
de 10 minutos. Si el caso era necesario, también se permitio la proyeccion de cortos videos. Luego
se procedid a realizar una retroalimentacion por parte del docente conjuntamente con los alumnos,
recabando una lluvia de ideas con la informacion mas relevante del tema aprendido por 20 minutos.
De esta forma se efectu6 el modulo 1 en las 6 clases, en consecuencia, la semana 7, se concluyo la
misma con una prueba evaluativa de conocimientos aplicada por el mismo docente de la materia
Historia.

Por otra parte, el mismo modulo 1 con el paralelo B, las clases fueron impartidas con el mismo
cronograma de actividades, dada la diferencia que en la preparacion de las exposiciones grupales
no se permitio el uso de dispositivos mdviles, tan solo el uso del texto guia de la materia y revistas.
De igual modo al final del modulo se aplicé una prueba de conocimientos en la semana 7.

Con esta metodologia explicada se aplico en viceversa con el modulo 2, tomando al paralelo B
como grupo experimental y al paralelo A como grupo control.

Instrumento: Para proceder a la evaluacion de los alumnos, se preparé una prueba de
conocimientos ad hoc que debia ser respondido por los estudiantes en el término de una hora
méaximo. La aplicacion de la prueba se conformo por 40 items. Dividido en 10 preguntas abiertas,
10 preguntas cerradas y 20 preguntas de opcion multiple. Cada una de éstas fue evaluada por 0,25,

asi ajustando una calificacion de 10 puntos.

Resultados
Una vez ejecutado los talleres se aplicd una prueba de conocimientos para determinar el grado de

aprendizaje con cada método educativo y se obtuvo los siguientes resultados:
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Resultados del Método Tradicional e Innovador - Tendencia Central Moda

Paralelo A
Médulo 1 (Innovador) Moédulo 2
Como Grupo (Tradicional)
Experimental Como Grupo de
Control
Notas N° Notas N°
Alumnos Alumnos
8,00 1 6,00 2
8,25 2 7,00 2
8,50 3 7,25 5
8,75 4 7,50 4
9,00 4 7,75 5
9,25 3 8,00 8
9,50 4 8,25 3
9,75 3
10,00 5
Total 29 Total 29

Grupo experimental paralelo A en el médulo uno: En cuanto a los datos estadisticos que representa
la moda, tenemos que el promedio de calificacion de la evaluacidén con mas frecuencia es de 10,00
puntos por 5 estudiantes, seguido por 9,50; 9,00 y 8,75 puntos en 4 alumnos cada uno; es decir que
la mayoria de los estudiantes se encuentran en un nivel donde alcanzan y dominan los aprendizajes
requeridos.

Grupo control mismo paralelo A en el médulo dos: Los datos estadisticos presenta que el promedio
de calificacion con mas frecuencia es de 8,00 en 8 estudiantes dado un nivel donde los alumnos

alcanzan los aprendizajes requeridos.

Paralelo B
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Mdédulo 2 (Innovador) Médulo 1
Como Grupo (Tradicional)
Experimental Como Grupo de

Control
Notas N° Notas N°
Alumnos Alumnos

7,50 11| 4,75 2

7,75 1 | 5,50 2

8,00 7 | 575 2

8,25 6 | 6,00 3

8,50 7 | 6,25 3

8,75 1| 6,50 5

9,00 6 | 6,75 1

9,25 3| 7,00 3

9,50 2 | 7,25 3

10,00 5| 7,50 5)

7,75 2
8,00 3
8,25 1
8,50 2
8,75 1
9,00 1
Total 39 Total 39

Grupo experimental paralelo B en el médulo uno: Los datos estadisticos en la moda, se representan
que el promedio de calificacion con mas frecuencia es de 8.5 en 7 alumnos y 8,00 en otros 7.
Seguido por 6 alumnos que han adquirido un puntaje de 9,00 y otros 6 estudiantes 8,25, esto se
interpreta que los estudiantes se encuentran en un nivel con alcance y dominio de los aprendizajes

requeridos.
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Resultados del Método Tradicional e Innovador - Tendencia Central Media

Mddulo 1
N Minimo | Maximo Media
Grupo Experimental 29 8,00 10,00 9,17
Paralelo A
Grupo de Control 39 4,75 9,00 6,94
Paralelo B

El promedio del nivel de conocimientos en el grupo experimental paralelo A conformado por 29
alumnos es 9,17 sobre 10 puntos.

El promedio del nivel de conocimientos en el grupo control paralelo B conformado por 39 alumnos
es 6,94 sobre 10 puntos.

Abarcando un analisis cuantitativo determinado en la escala de calificaciones del Instructivo para
la aplicacion de la evaluacion Estudiantil del Ministerio de Educacion 2019, en su dltima
modificacion, se puede determinar que los alumnos del grupo experimental en general dominan los
aprendizajes requeridos en el estudio de un médulo de formacion.

En cuanto al nivel de conocimientos del grupo control paralelo B, los alumnos estan proximos a

alcanzar los aprendizajes requeridos, determinado como un nivel medio.

Madulo 2
N Minim Maximo Media
0
Grupo Experimental 39 7,50 10,00 8,71
Paralelo B
Grupo de Control 29 6.00 8.25 7.57
Paralelo A

El promedio de conocimientos en el grupo experimental paralelo B conformado por 39 alumnos es
de 8,71 sobre 10 puntos.
El promedio de nivel de conocimientos en el grupo control paralelo A conformado por 29 alumnos

es de 7,57 sobre 10 puntos.
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El anélisis cualitativo cuantitativo determina que los alumnos del grupo experimental y de control
tienen un nivel donde alcanzan los aprendizajes requeridos

En la siguiente tabla se puede observar la escala de calificaciones con su respectiva interpretacion
en el Instructivo para la aplicacion de la evaluacion Estudiantil del Ministerio de Educacion
Ecuador, altima modificacion afio 2019.

Escala de Aprendizaje

Domina los aprendizajes requeridos 9,00 - 10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos 7,00 — 8,99
Esta proximo a alcanzar los 4,01 -6,99
aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos | Menos de 4

Discusion

Segun el criterio de los estudiantes se vieron motivados al momento que el docente les permitié
utilizar sus dispositivos moviles y pudieron en ese mismo momento cumplimentar su informacion
y se gener0 una clase mas dindmica, porque cabe mencionar que la asignatura de historia es un
tanto tedioso, pero al momento de utilizar el dispositivo en el aula se vuelve méas enérgica porque
se cuenta con diversos enlaces que hacen mas entretenida la clase y permite ahondar en el tema
generando curiosidad y un interés mayor en el estudio de esta asignatura.

Opiniones en contra del uso del Smartphone en el aula de clase, puede darse por un grupo de
docentes de generaciones pasadas que no estan de acuerdo. La razén puede ser la dificultad para
manejar estos dispositivos digitales, no quieren abandonar su zona de confort para buscar
herramientas innovadoras Utiles que les brindarian una mejor forma de transmitir los conocimientos
a los estudiantes.

Esta es una discusion que siempre va a tener pros y contras, esto genera opiniones divididas lo que
en cierta forma beneficia a la basqueda de nuevas estrategias para bridar los mejores recursos a los

estudiantes y hacer de sus Smartphone herramientas utiles y provechosas.
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Generalmente la poblacién estudiantil cuenta con un Smartphone, en su mayoria lo utilizan para
comunicarse Yy distraerse. Pero ese es el objetivo, de cambiar la modalidad de uso, no solo para la
funcién comun sino también para investigar temas académicos. Para los docentes, el uso de los
Smartphone como ayuda en su labor educativa es significativa por cuanto brinda una amplia gama
de paginas de consultay verificacion de informacién, la cual puede ser contrastada y ampliada para
que los estudiantes obtengan la mejor ventaja.

Los estudiantes que tienen la posibilidad de complementar sus actividades con la investigacion y
ampliacion del tema utilizando el Smartphone tienen un rendimiento méas alto que aquellos que
solo se quedan con la informacion proporcionada por el docente de la asignatura, a pesar de que el
sector en el cual se desarrolla la investigacion es una zona rural, al presentarles esta opcion de
complementar sus aprendizajes ayudd mucho a los estudiantes a interesarse por aprender Historia,
ampliar su conocimiento y mejorar su promedio.

En un estudio realizado por Martinez y Silva en el afio 2017 en la Universidad Nacional Abierta y
a Distancia (UNAD), de la ciudad de Pasto - Colombia, argumentan que el uso del Smartphone
permite la gestion del proceso de aprendizaje, disefio de estructuras cognitivas, la gamificacion del
aprendizaje, desde lo ladico, donde los estudiantes interactian a medida que aprenden y se
relacionan con el saber. De acuerdo a las ventajas y desventajas del teléfono inteligente para el
aprendizaje, es preciso profundizar en los beneficios, los cuales se acrecientan cada dia,
propiciando nuevas aplicaciones para ser incorporadas a las estrategias pedagogicas.

Los estudiantes pueden aprender en cualquier lugar y esta en ellos buscar un sitio que le brinde
comodidad y seguridad en el cual se sientan comodos, a gusto y motivados. Es labor del docente
tratar de proporcionarle ese ambiente para generar confianza y poder obtener los mejores resultados
mientras utilizan su Smartphone. De esta manera se formaran personas responsables en cuanto el

uso de la tecnologia.
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