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Resumen

El conectivismo se orienta como una teoria de aprendizaje de la nueva era digital, aborda estrategias
de aprendizaje que cubran las expectativas actuales de los estudiantes como herramienta
innovadora en el proceso ensefianza-aprendizaje del idioma Inglés, conlleva a la basqueda de una
pedagogia y de la elaboracion de actividades que alienten a los estudiantes a desarrollar habilidades
como nativos digitales. El objetivo es examinar algunas herramientas tecnopedagdgicas que
transformen y mejoren las actuales actividades de aprendizaje basadas en la teoria del conectivismo
para verificar una mejora en el desarrollo de las competencias en el idioma inglés. Parte del
individuo como esencia social y lo involucra en la red por medio de diversas fuentes en donde se
encuentra con una realidad cambiante a la que tiene que adaptarse.

Palabras clave: Ensefianza-aprendizaje del inglés; conectivismo; estrategias de aprendizaje;

herramientas tecnopedagdgicas.

Abstract

Connectivism is oriented as a learning theory of the new digital age, it addresses learning strategies
that cover the current expectations of students as an innovative tool in the teaching-learning process
of the English language, it leads to the search for a pedagogy and development of activities that
encourage students to develop skills as digital natives. The objective is to examine some techno-
pedagogical tools that transform and improve current learning activities based on the theory of
connectivism to verify an improvement in the development of competences in the English
language. It starts with the individual as a social essence and involves it in the network through
various sources where it encounters a changing reality to which it has to adapt.

Keywords: Teaching-learning English; connectivism; learning strategies; techno-pedagogical

tools.

Resumo

O conectivismo se orienta como teoria de aprendizagem da nova era digital, aborda estratégias de
aprendizagem que atendam as expectativas atuais dos alunos como ferramenta inovadora no
processo ensino-aprendizagem da lingua inglesa, conduz a busca de uma pedagogia

desenvolvimento de atividades que estimulem o aluno a desenvolver habilidades como nativos
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digitais. O objetivo é examinar algumas ferramentas técnico-pedagogicas que transformam e
aprimoram as atividades de aprendizagem atuais baseadas na teoria do conectivismo para verificar
uma melhoria no desenvolvimento de competéncias na lingua inglesa. Parte do individuo como
esséncia social e o envolve na rede por meio de vérias fontes, onde encontra uma realidade em
mudanca a qual deve se adaptar.

Palavras-chave: Inglés ensino-aprendizagem; conectivismo; estratégias de aprendizado;

ferramentas técnico-pedagagicas.

Introduccién

El estudio tiene como objetivo enfocarse en el conectivismo como teoria innovadora en el proceso
de ensefianza-aprendizaje del idioma Inglés, ya que el aprendizaje es un proceso continuo, perenne
y que evoluciona a través de los afios en contraste con el enfoque tradicional que divisa la educacion
desde el punto de vista de la teoria esencialista donde la educacion es vista como inmutable, es
decir que no puede ser cambiada ni alterada, por consiguiente, el estudio se enfoca en el uso de las
nuevas tecnologias introducidas al ambito educativo, especialmente en la ensefianza y la
adquisicion del idioma Inglés como segunda lengua.

El aprendizaje en la nueva era, es abierto, es decir que el estudiante encontrara una gran cantidad
de informacion y solo él es quien elige la informacidn que esta mas acorde con sus exigencias, asi
que, al igual que en el aprendizaje tradicional, esta forma de aprendizaje requiere tiempo y mucho
esfuerzo, por ejemplo, aunque aprender a la intemperie no es algo natural, los individuos tienen
que aprender como aprender en un entorno abierto y los docentes deben ayudar a los estudiantes a
conectar el conocimiento previo con el nuevo conocimiento y también deben poder reconocer las
brechas en su comprension.

Lo digital vive un constante progreso tal como sostienen (Robles & Zambrano, 2020), el docente
actualizado tiene a la mano apps que logran evidenciar el realismo con las que los educandos
acertadamente podran perfeccionar el quehacer educativo dentro de los salones de clases a través
del compartir mediatico de estos canales de actualizacion. En concordancia con lo que ellos
recalcan, se ha ahondado en que la utilizacién de dispositivos mdviles con fines educacionales en
entornos de aprendizajes virtuales propone en los alumnos estimulacion para indagar en sus

ensefianzas, siempre y cuando el uso sea controlado.
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El conectivismo, como una teoria de aprendizaje, explica cdmo las tecnologias y el internet han
creado grandes oportunidades para que los estudiantes aprendan mas rapido y mejor, compartan
informacion en linea y entre ellos. Esta teoria describe que el proceso de ensefianza-aprendizaje
tiene lugar a traves de la construccion de conexiones en linea entre las personas y poder crear un
conocimiento integrado.

Asi mismo, con el fin de crear un entorno innovador dentro de las clases de inglés se ha investigado
algunas de las nuevas herramientas tecnologicas y vias digitales presentes en internet, de este modo
transformar la idea que tienen los estudiantes debido al modelo tradicional con el cual se ha
trabajado durante afios y que de cierta madera redujo el interés de los mismos por la materia.

El uso de este tipo de herramientas presentes en la web, plataformas virtuales o software en linea
estan siendo usadas por un nimero creciente de usuarios en el mundo, de la misma manera los
estudiantes de inglés se verian beneficiados en el aprendizaje de esta asignatura, ya que de hecho
es una materia que exige al estudiante cambiar la forma en la que se aprende. Estas herramientas
facilitaran el proceso de aprendizaje e introducira los nuevos conocimientos de una manera mas
natural y que a su vez pueda compartir datos o informacion con el resto de estudiantes y formar
estudiantes mas cooperativos y colaborativos dentro o fuera de clases.

Se ha indagado sobre cual es el aporte del conectivismo en el proceso de ensefianza aprendizaje en
inglés, por lo que este recoge activamente los cambios sociales de los estudiantes y los integra en
los procesos planificados. Esta teoria utiliza las posibilidades para intercambiar experiencias a
través de blogs, wikis o foros (Siemens, 2005). Estos instrumentos son cada vez méas importantes
porque promueven de manera Optima el intercambio de conocimientos y el desarrollo de
habilidades. Siendo una extension de las teorias predominantes que abordan los requisitos

especiales de la economia globalizada y la era digital.

El proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés

El proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés basado en la educacidn tradicional, tenia
como objetivo insertar conocimientos de una manera mas estricta, donde el docente era el principal
actor al momento de formar a los estudiantes; pero estos no participaban activamente dentro del
aula de clases, practicamente eran considerados como recipientes a quienes se los sobrecargaba y
se los llenaba de conocimientos e informacién (Martinez & Acevedo, 2018). Es el docente quien

debe buscar la metodologia mas significativa, para que sus educandos puedan sentirse en un
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entorno del cual puedan disfrutar y estar a gusto, debe tomar en cuenta sus opiniones y sugerencias
para transformar la clase.

Los autores (Bravo & Ferreira, 2018) se refieren a los docentes no como quienes deban imponer
su clase y los que temas que deseen introducir, mas bien piensan que ellos tengan la capacidad de
buscar como llegar a los estudiantes, la responsabilidad de facilitar el material y herramientas
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, deben ser motivadores, orientadores, facilitadores
durante toda la clase, deben ser guias.

Ensefiar y aprender es un proceso que incluye muchas variables, las mismas que interacttan a
medida que los estudiantes trabajan para alcanzar sus objetivos e incorporar nuevos conocimientos
y habilidades, que se adjuntan a su gama de experiencias de instruccion educativa. La complejidad
del proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés es un campo muy amplio, se ha tratado de
Ilegar al fondo del asunto y profundizar en cudles son los factores mas comunes que presentan los
estudiantes al momento de aprender el nuevo idioma y adaptarlo a su realidad.

Sobre la linea del entrenamiento del inglés, como lengua extranjera se han realizado mdaltiples
investigaciones, cada contexto es personal, los esfuerzos que se hagan por advertir un desorden
siempre son importantes. Por lo tanto, se deben analizar varios factores que se encuentran presente
en el entorno del estudiante, asi poder concretar de forma global y resumir cuales son las
dificultades mas comunes o las vias mas acertadas para adaptar el nuevo idioma a la vida cotidiana
(Beltran, 2017).

El docente debe de mantenerse en constante analisis de la conducta y comportamiento de sus
aprendices, ademas como de las tendencias educativas de la actualidad, escudrifiando las
potenciales herramientas que ofrece la nueva era digital, dentro y fuera del entorno en la ensefianza
del inglés para tener éxito al momento de instruirles y poder ensefiar habra que cuestionarse ¢qué
les gustaria aprender, como les gustaria aprender? interrogantes que ayudaran al docente a

determinar el método, los medios de ensefianza mas adecuado para ensefiar.

El conectivismo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la era digital

Cuando el aprendizaje digital esta haciéndose cargo de todos los métodos convencionales de
educacion, atrds quedaron los dias de memoria, tiza y conversacion, en la actualidad existe una
variedad de metodologias disponibles, para hacer que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea

divertido y dindmico.

Pol. Con. (Edicion nim. 54) Vol. 6, No 1, Enero 2021, pp. 234-252, ISSN: 2550 - 682X



Shirley Tanya Basurto Mendoza, José Alexander Moreira Cedefio, Angélica Narcisa Velasquez Espinales,
Maria Rodriguez Gamez

La forma de educacion ha evolucionado a través del tiempo, pero la manera en que se ensefia no
ha cambiado en gran medida, actualmente todo el conocimiento esté disponible en lared y se puede
decir, que de cierta forma los computadores superan a los seres humanos en tareas cognitivas cada
vez mas complejas, el sistema educativo no tiene otra opcion que abrirse a las innovaciones.

De la tecnologia como una construccién de una nueva colectividad, (Galarreta, 2018) se refiere a
que, ayuda a la participacion e interaccion del educando permitiéndole relacionarse con la sociedad,
los docentes se ven en la responsabilidad de formar para que puedan desenvolverse en el entorno,
aplicando los conocimientos adquiridos en la materia de eficiencia y eficacia, para responder a las
incégnitas, dificultades que se presenten en las habilidades de comunicacion en el idioma inglés
como segunda lengua.

En la actualidad, el docente emplea un enfoque que favorece el progreso de la competencia
comunicativa, se enfrenta a enormes retos, que tienen que ver en la manera en como las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC), se involucran en el proceso de ensefianza-aprendizaje
del idioma (Rico, Ramirez, & Montiel, 2016).

El objetivo de implementar el uso de las TIC, en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés, es evitar que la clase se sumerja en el modelo de educacion tradicional, en los tiempos
actuales esta tecnologia facilita el trabajo en la busqueda de estrategias y metodologias efectivas
que ayudaran al docente a crear, disefiar, transformar la forma en la que se ensefia, esta la urgente
necesidad de modernizarse y estar al dia con las nuevas herramientas tecnoldgicas.

Todos los factores que inciden en el aprendizaje del inglés, deben ser reconocidos y transformados
en beneficio de los estudiantes, el autor (Pefiaherrera, 2019) expresa que hacer un cambio, innovar,
mantener sus mentes abiertas a las transformaciones que exige la actualidad, ayuda a formar
estudiantes capaces de enfrentar problemas de la sociedad y romper los estereotipos, mitos que
enfrentan al aprender el idioma.

El conectivismo desarrollado por George Siemens, se promociona como una teoria de aprendizaje
para la era digital, se basa de la formacién de conexiones, explica cdmo la introduccién de las
nuevas tecnologias en el entorno educativo ha producido oportunidades para que los estudiantes
aprendan y compartan informacion en linea mediante correos electronicos, buscadores o
navegadores web, wikis, foros, redes sociales, YouTube y cualquier otra via en la red que ayude a

los usuarios a compartir informacion con otras personas.
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Estateoriaes idonea para asesorar la utilizacion pertinente del aprendizaje en linea; otros modelos
apoyan estos procesos, pero la adecuada segun (Islas & Delgadillo, 2016) es la antes mencionada
debido a su caracter analdgico, de facil accesibilidad para quien investiga y aprende, lo que hace
del aprendizaje una experiencia convergente e innovadora de acuerdo a los requerimientos del
mundo digitalizado (Islas & Delgadillo, 2016). En la figura 1 se puede apreciar al a los elementos

mas importantes del conectivismo.

Figura 1: Elementos del conectivismo

Continuamente se adquiere informacion

Se basa
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panorama

Fuente: Elaborado a partir de (Siemens, 2005)

La evolucion constante de la tecnologia y la facilidad que brinda la red en cuanto al acceso a un
sinnimero de informacion y de datos varia con el tiempo. Es necesario que los usuarios sepan de
la existencia de fake news que pueden encontrar en linea, para reconocer cual es de mayor
importancia. (Samaniego, 2018) opina que si por alguna razon los nodos no son viables o dan un
significado irrelevante, los estudiantes procuran buscar en otras fuentes, permite encontrar
conocimientos méas asertivos y fluidos; esto ayuda a los estudiantes a ser, mas investigativos,
analiticos, criticos durante la busqueda, en gran parte ser responsables de lo que aprenden y de lo
que comparten.

En el pais hay una gran cantidad de docentes de idioma extranjero que optaron por introducir
recursos tecnoldgicos durante el desarrollo de sus clases, como una forma de estrategia y
motivacion al correcto uso del celular dentro del aula, asi el educador propicia un ambiente méas
comodo y de confianza con los estudiantes. (Mayoral, 2016) se refiere a que de estrategias para
ensefar inglés no se ha indagado mucho, pero queda claro que son de fundamental ayuda en este

proceso educativo.

Pol. Con. (Edicion nim. 54) Vol. 6, No 1, Enero 2021, pp. 234-252, ISSN: 2550 - 682X



Shirley Tanya Basurto Mendoza, José Alexander Moreira Cedefio, Angélica Narcisa Velasquez Espinales,
Maria Rodriguez Gamez

Los docentes se ven en el impulsados a innovar en el aula, el mismo entorno y la actualidad lo
obligan a buscar otra metodologia para llegar al estudiante y que comprenda, adquiriendo como
propios los nuevos conocimientos. El educador es quien guiard a la informacion, respondera
preguntas segun sus exigencias, para encaminar a los aprendices a entender, aprender y compartir

por su cuenta la informacién.

Herramientas tecnopedagdgicas

La escuela era un lugar en la cual los estudiantes memorizaban el nuevo vocabulario de inglés, la
mayoria de docentes se sentaban detras de sus escritorios, leyeron texto y completaron hojas de
trabajo con sus estudiantes. Ahora la memorizacion no es tan frecuente porque los estudiantes
pueden simplemente buscar en la red si necesitan saber algo, el desafio del docente sera el de buscar
y encontrar las vias para usar las herramientas tecnologias.

El educando se ve en el deber de auto-educarse, para (Vilchez, 2016) dice que para que esté
preparado y se enfrente a los nuevos retos de la era digital, poder optimizar la calidad de educacion
puesto que la educacion es un proceso que evoluciona a través del tiempo, como lo ha venido
haciendo desde hace poco, actualmente contamos con la tecnologia que también facilita el trabajo
en cuanto a la busca de estrategias efectivas dentro de clase.

Se explica el uso de algunos programas, paginas web, plataformas y otras herramientas
tecnopedagdgicas que se pueden utilizar para el proceso y el mejoramiento de ensefianza-

aprendizaje del idioma.

Storybird

En la figura 2 se observa la interfaz de Storybird, una pagina web muy interesante, los estudiantes
estaran entusiasmados su disefio de colores vivos e ilustraciones atractivas, una herramienta en
linea que tiene como objetivo mejorar el aprendizaje, especialmente la comprension de lectura y
escritura. Permite crear un comic donde aplican los conocimientos impartidos en clases como; la
gramatica y el uso de frases mas comunes en una conversacion, puede ser aplicada para contar una
experiencia, una pequefia historia, crear postales, tarjetas de cualquier clase para asi mejorar su

produccion escrita.
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Glogster

En la figura 3 se observa la interfaz de Glogster, muy facil de entender, arrastrar y soltar el
contenido que se desea, es una herramienta que permite al estudiante crear un péster virtual
interactivo, reine; textos, graficos, videos, fotos, dibujos, musica o sonidos. Un Glog, al igual que
un poster normal, se crea para transmitir informacion, se comparten a través del sitio, esto mejora

la capacidad del estudiante para comunicarse y compartir conocimientos e ideas escritas.

Figura 3: Interfaz de Glogster
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Animaker

En la figura 4 se observa la interfaz de Animaker, una aplicacién de creacién de videos animados
la cual se trabaja directamente en una pagina web, brinda un servicio gratuito, consta de funciones
integradas para abordar la creciente demanda de creacion de videos con alta calidad. Ayuda a los
estudiantes a crear sus propias animaciones y al igual que Storybird pueden contar una experiencia,
una pequefia historia, narrar algo acerca de sus vidas y de esta manera introducir el idioma inglés

de una manera mas natural, permite que un avatar gesticule movimiento como hablar, pensar, reir,
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saludar, sorprenderse, tal cual lo haria una persona en la vida real, esta herramienta se puede usar

para realizar grabaciones de voz y mejorar su produccion oral.

Flgura 4: Interfaz de Anlmaker
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Fuente: https://www.animaker.com/

Powtoon

En la figura 5 se observa la interfaz de Powtoon, es una herramienta muy similar a Animaker
permite que el usuario suba imagenes, fotos, masica, grabaciones de voz. Es un software gratuito
al cual hay que acceder en linea para crear videos animados y motivar a los estudiantes a realizar
un trabajo mas eficiente y divertido a la vez. El sitio web se comercializa como una herramienta
para presentaciones de negocios, proyectos escolares y videos animados personales, ha salido a la
luz por la gran cantidad de estudiantes que lo usan en sus presentaciones escolares aunque es
gratuitito, también presenta su forma premium donde se desbloquea una gamma mas avanzada para

destacar en sus presentaciones.

Figura 5: Interfaz de Powtoon
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Fuente: https://www.powtoon.com/home/
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En la instruccién de idiomas adicionales como el inglés y francés utilizar como herramienta de
soporte en classroom denota un significativo aporte en cuanto a compendios y estructuras
gramaticales ya que los individuos pueden revisar el material con detenimiento y reproducirlo las
veces que lo requieran para inferir de mejor manera las sapiencias, a este valioso aporte se refiere
el autor (Jancso, 2017)cuando recomienda utilizar Poowton en la realizacién de los videos
educativos, en su estructura contienen animaciones personalizadas que llaman la atencion y
mantienen al educando a la expectativa, por lo tanto considera la herramienta como Util y necesaria
en los entornos de aprendizaje virtuales.

YouTube

En la figura 6 se observa la interfaz de YouTube, una de las herramientas mas conocidas a nivel
mundial, oferta un servicio para compartir, comentar y subir videos propios, se accede al servicio
de video en; computadoras, portatiles, tabletas y teléfonos moviles, los usuarios pueden compartir
informacion que supongan importante para mejorar el Iéxico del idioma inglés; escuchar musica

o ver peliculas, ayudara a aumentar el vocabulario en la materia.

Figura 6: Interfaz de YouTube
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Fuente: https://www.youtube.com/

Prezi

En la figura 7 se observa la interfaz de Prezi, una herramienta basada en la web para crear
presentaciones, es similar a otro software de presentacion como Microsoft PowerPoint, ofrece
algunas caracteristicas Unicas que lo convierten en una buena alternativa, se ha vuelto popular en
las instituciones educativas. Esta busca crear una presentacion que sea un poco mas atractiva,

transformando las diapositivas en algo visualmente llamativo.
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Figura 7: Interfaz de Prezi
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Fuente: https://prezi.com/

Se habla del desinterés del estudiante por aprender el idioma y de la carencia de estrategias y
herramientas asertivas que ayuden a los estudiantes a captar su atencion durante las clases de inglés,
pero en esta Ultima década se ha demostrado que algunos de los educandos estan interesados mas
en la tecnologia y estar al dia con las nuevas tendencias asi que es favorable sacar provecho de las
herramientas tecnoldgicas que envuelvan a los estudiantes. Siendo las herramientas previamente
detalladas una excelente metodologia para Ilamar su atencién y su interés por la materia (Barbaran,
Sanchez, Marifio, & Diaz, 2020).

Join Game Quizizz

En la figura 8 se observa la interfaz de Join Game Quizizz, especificamente no es ninguna
plataforma donde se puede hacer videos, crear un cuento, elaborar un poster, esta aplicacion
permite que los estudiantes se conecten a un juego de preguntas, donde el docente elabora un
cuestionario en base a cualquier tema, también es quien maneja el tiempo de inicio el objetivo es
que la persona que conteste mas rapido y asertivamente gana, esta aplicacion a mas de ser
emocionante permite evaluar a los educandos en tema determinado, se recomienda su uso en un
laboratorio de computacion ya que necesita su explicacion y de un cddigo que posee el docente

para su ingreso.
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Figura 8: Interfaz de Join Game Quizizz
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Fuente: https://quizizz.com/

El aporte del conectivismo en el proceso de ensefianza aprendizaje

Las necesidades de los estudiantes en una era digital requieren un replanteamiento de la ensefianza
tradicional, basada unicamente en la transmision del conocimiento. Para esto se requiere mas
imaginacion, creatividad y vision que conocimientos técnicos en si mismo. El conectivismo como
teoria innovadora en el aprendizaje del idioma inglés en la nueva era se encuentra mas enfocado
en los estudiantes y orientado a la produccion de la informacion, puesto que tiene como objetivo
que los estudiantes desarrollen competencias y habilidades mas que en la construccion de
conocimientos complejos.

La contribucion del conectivismo empieza con la constatacién de que el mundo se encuentra
globalizado y que esto tiene sus desaciertos, por ejemplo, en las transformaciones sociales o
ambientales, pero también sus aciertos, como que la informacion esté al alcance de quien posea un
dispositivo electronico en sus manos, asi mismo que esta informacién se transforma y evoluciona
tenazmente. Estos hechos han creado un nuevo panorama social donde los seguidores o cibernautas
adquieren autonomia en sus aprendizajes. En la actualidad los aprendizajes se definen mejor en
colaboracién, por tanto, la teoria conectivista se aplica por medio de internet, por lo que, el que
necesita ampliar su instruccién lo puede hacer traspasando esas redes informaticas diversas en
contenidos e informacion (Sol6rzano & Garcia, 2016).

Las aportaciones del conectivismo en el aprendizaje, no implica que el resto de teorias y modelos
deban de ser suprimidos por el hecho de que la educacién evoluciona positivamente. Como se dijo
previamente, la educacion es inmutable, lo que si cambia es la forma de cédmo se ensefia la
informacion y el conocimiento que ha permanecido documentado durante mucho tiempo. En la
figura 9 se puede apreciar los principales aportes que tiene el conectivismo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Figura 9: Principales aportes del conectivismo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los estudiantes trabajan en equipo y de
manera colaborativa, combinando una gama
de habilidades que los estudiantes
necesitan para desarrollar sus
conocimientos.

Las habilidades que los
estudiantes necesitan se integran
en el dominio de su materia, y
estas habilidades se evalian
formalmente.

Desarrollan una estructura coherente y
claramente comunicable en las
actividades de aprendizaje para un curso
que sean manejables en términos de
carga de trabajo tanto para los
estudiantes como para el instructor.

Dominan las principales
tecnologias dentro del aula
como celulares, tabletas, iPad y
computadoras.

Desarrollan la capacidad de tener siempre
los ltimos conocimientos es mas
importante para los alumnos que su
conocimiento personal.

Aumenta su imaginacion y la
habilidad de creacion para compartir

los conocimientos que han
adquirido.

Aprender a utilizar la tecnologia
en el ambito educativo y de una
forma mas eficaz.

Brinda a los estudiantes acceso
instantaneo a respuestas mas
alla de lo que esta en sus libros

de texto. Mejora de la profundidad de

comprension, cuando los estudiantes
tienen acceso a ilustraciones y
simulaciones interactivas pueden

-v”] ayudar a los estudiantes a
ﬁ_ comprender los conceptos de una
manera mas profunda.

Permite a los estudiantes a
aprender a su propio ritmo y

secuencia. I%

Pol. Con. (Edicién nim. 54) Vol. 6, No 1, Enero 2021, pp. 234-252, ISSN: 2550 - 682X



El conectivismo como teoria innovadora en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés

Materiales y métodos

Métodos

El método que se aplico en la investigacion fue de tipo cualitativo, bibliografico, exploratorio, los
temas tratados fueron extraidos de Internet y se realizé un analisis de los articulos ya publicados
de diferentes autores, en su mayoria de los altimos cinco afios. A partir de esto se demostro que el
conectivismo tiene como fin aportar tecnopedag6gicamente (cognoscitivamente) en la adquisicion

del idioma Inglés en los estudiantes.

Resultados y discusion

La generacion del nuevo milenio ha crecido inmersa en la era digital, lo que ha permeado su manera
de pensar y de actuar, cuya caracteristica se fundamenta en el uso exhaustivo de las tecnologias de
la comunicacién. Otra variable en la era digital se ha puesto en manifiesto en los ultimos afios, es
el concepto de entorno cooperativo, un contexto en el cual se dan interacciones personales que
combinan y entrecruzan distinto tipos de actividades, por ejemplo, interaccion en tiempo real de
individuos distantes geograficamente, gracias a los avances tecnoldgicos, comparten ideas, co-
construyen nuevos conceptos e interpretaciones, trayendo como resultado relaciones humanas
exclusivas, que solo son posibles en el entorno.

En este panorama, es necesario adecuar modelos de ensefianzas, que se ajusten a la forma en que
las nuevas generaciones tienen de entender el mundo y la manera de interactuar con su entorno. El
docente debe capacitarse en los avances tecnoldgicos para incorporar dichos saberes a su practica
educativa, de manera que las tecnologias actien como mediadoras del proceso de ensefianza —
aprendizaje.

Ensefiar una lengua extranjera consiste en ubicar al estudiante, delante de maultiples factores que
convergen y se interrelacionan entre si, de tal manera que éste logre dominarla al lograr significar
una realidad y dar valor a los elementos que conforman los aspectos sociales y culturales de ella.
La ensefianza del inglés, tradicionalmente, ha sido llevada a cabo en términos del dominio que el
profesor tuviera de la lengua y su capacidad de transmitir los conocimientos a sus estudiantes
(modelo centrado en el docente), las actividades de clase recaen en el docente, mientras que los

educando absorben pasivamente los efectos de estas.
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Ahora bien, sin desmerecer los frutos que el modelo tradicional de ensefianza ha alcanzado a través
de los afios, los cambios sociales descritos que se han dado en el devenir de los ultimos tiempos,
ha llevado a replantearse el modelo tradicional y transformarlo a partir de un enfogque que privilegie
el rol de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Pasar de un esquema de aprendizaje guiado,
a uno de participacion activa del estudiante, acompafiado por el docente.

El conectivismo surgié afios atrds como una propuesta educativa para la era digital (Siemens,
2005), que responde al constante progreso de lo tecnoldgico, la informacion cambia con
regularidad y se crea mas alla del nivel individual de los participantes. No es una teoria de la
ensefianza, es una base tedrica para comprender el aprendizaje; sirve como punto de partida, se
ubica en el momento en que el conocimiento se actualiza a través del proceso de conectar al
estudiante con el campo de la tecnologia y la informacién. EI conocimiento se distribuye a través
de una red de informacion y puede almacenarse en varios formatos digitales, dado que la
informacion permuta a cada instante, su fiabilidad y precision pueden cambiar con el tiempo,
dependiendo de la aparicién de nueva informacién relacionada con el tema.

Prerrequisitos y principios del conectivismo

En la figura 10 se representan 4 de los prerrequisitos y principios de la teoria del conectivismo.

Figura 10: Prerrequisitos y principios del conectivismo.
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etc.

La aplicacién de las herramientas tecnopedagdgicas, se estan llevando a cabo en todas las esferas

de la vida, incluido el entorno educativo, se intentd estructurar y caracterizar dichas herramientas
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educativas digitales existentes en términos de funciones y capacidades para los estudiantes y
docentes, asi como las caracteristicas de las interacciones entre ellos.

En estos tiempos, la tecnologia y la educacion estan fuertemente entrelazadas, cada docente tiene
sus propias herramientas tecnoldgicas utilizadas en su trabajo, que le permiten captar la atencion
de sus estudiantes durante las actividades escolares. Como resultado a esto, las descritas, son las
que estan en tendencia popular entre los usuarios mas jovenes que buscan innovar, algunos autores
las han descrito como mas efectivas al momento de ensefiar cualquier tema en educacion, dando

apertura para trabajar en cualquier tema.

Conclusiones

Los estudiantes aprenden a ritmos diferentes, el docente debe impulsarlos a desarrollar habilidades
cognitivas presentando las actividades dentro del aula, implementando estrategias que los motivan
de manera positiva, las que deben ser planificadas teniendo en cuenta la innovacién de la materia.
Para la ensefianza de inglés los docentes pueden encontrar en el conectivismo una teoria
innovadora, se sustentan de la red para disefiar, monitorear y evaluar el procedimiento en la
adquisicion de las competencias para aprender el idioma, con la utilizacién de herramientas

tecnopedagdgicas demuestra ser un método util en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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