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Impacto de los recursos multimedios como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la fisica experimental. Caso de
estudio “Ley de Ohm”

Resumen

(Cuadl es el Impacto de los recursos multimedios como estrategia de ensenanza y aprendizaje de la
fisica experimental? A principios de este milenio se dinamiz6 la forma de exponer contenido
multimedia como estrategia de ensefianza. La experiencia obtenida en el campo educativo ha
conseguido mejorar los recursos, estrategias didacticas y materiales de apoyo que aporten
significativamente al aprendizaje de los estudiantes. El presente estudio se propone medir el impacto
de los recursos multimedios como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la fisica experimental.
Caso de estudio Ley de Ohm. Este trabajo tiene un enfoque cuali-cuantitativo que propone un
trabajo experimental a través del estudio de caso: en contacto con el contenido multimedio y sin el
uso de esta estrategia; se emplea como instrumento la escala de Likert. La eficiencia del aprendizaje
del grupo en contacto con recursos multimedios es superior en un 18 %. Estos resultados permiten
corroborar la linea positiva de impacto de los recursos multimedios en la construccion de

aprendizajes.

Palabras Clave: Estrategia de ensefianza y aprendizaje; fisica experimental; recursos multimedios;

estrategias didacticas; Ley de Ohm.
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Abstract

The purpose of this study is to measure the impact of multimedia resources as a teaching and
learning strategy for experimental physics. Case study " Ohm's law ". For which the following
question arises: What is the impact of multimedia resources as a teaching and learning strategy of
experimental physics? At the beginning of this millennium the way of exposing multimedia content
as a teaching strategy was stimulated. The experience obtained in the educational field has managed
to improve the resources, didactic strategies and materials of support that contribute significantly to
the learning of the students. The present study aims to measure the impact of multimedia resources
as a teaching and learning strategy of experimental physics. Case study Ohm's law. This work has a
qualitative-quantitative approach that proposes an experimental work through the case study: in
contact with the multimedia content and without the use of this strategy; The Likert scale is used as
an instrument. The learning efficiency of the group in contact with multimedia resources is higher
by 18 %. These results allow to corroborate the positive impact line of the multimedia resources in

the construction of learning.

Key words: Teaching and learning strategy; Experimental physics; Multimedia resources; Didactic

strategies; Ohm's law.

Pol. Con. (Edicion num. 9) Vol. 2, No 8§, junio 2017, pp. 224-242, ISSN: 2550 - 682X *



Impacto de los recursos multimedios como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la fisica experimental. Caso de
estudio “Ley de Ohm”

Resumo

Qual o impacto dos recursos multimidia como estratégia de ensino e aprendizagem de fisica
experimental? No inicio deste milénio, o modo de expor contetdo multimidia como estratégia de
ensino foi estimulado. A experiéncia adquirida no campo educacional conseguiu melhorar os
recursos, estratégias didaticas e materiais de suporte que contribuem significativamente para a
aprendizagem dos alunos. O presente estudo tem como objetivo medir o impacto dos recursos
multimidia como estratégia de ensino e aprendizagem da fisica experimental. Estudo de Caso Lei de
Ohm. Este trabalho possui uma abordagem qualitativa-quantitativa que propde um trabalho
experimental através do estudo de caso: em contato com o conteido multimidia e sem o uso desta
estratégia; A escala de Likert ¢ usada como um instrumento. A eficiéncia do aprendizado do grupo
em contato com recursos multimidia ¢ 18% maior. Esses resultados permitem corroborar a linha de

impacto positivo dos recursos multimidia na constru¢ao da aprendizagem.

Palavras-chave: Estratégia de ensino e aprendizagem; fisica experimental; recursos multimidia;

estratégias didaticas; Lei de Ohm.
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Introduccion

El presente trabajo de investigacion, forma parte de la linea de investigacion del Centro de Fisica de
la Universidad Central del Ecuador, cuyo proposito es medir el impacto de los recursos multimedios
como estrategia de ensefianza y aprendizaje de la fisica experimental. caso corriente continua: Ley
de Ohm, en los estudiantes de segundo nivel de Fisica de la Carrera de Quimica de Alimentos de la

Facultad de Ciencias Quimicas.

En los ultimos afios, rdpidamente se ha dado un desarrollo que experimentan las herramientas de
creacion multimedia. Realizar graficos, editar video, aplicaciones online, afiadir interaccién o
publicar en la web se han convertido en actividades al alcance de todos los estudiantes, que disponen
para ello de sencillas herramientas en el escritorio de su computador e incluso en las aplicaciones

web.

Las tendencias actuales en la investigacion, estan centradas durante los ultimos afios en el desarrollo
de las capacidades y los recursos técnicos, amplian actualmente el abanico de prioridades a los
ambitos relacionados con el contenido, sea este artistico, de entretenimiento o educativo. Por ello,
quienes investigan sobre la aplicacion de las tecnologias de la informacion en los diversos campos
de actividad son considerados parte de la comunidad de investigacion. En la investigacion en el
ambito multimedia se considera necesario identificar aquellos temas capaces de unificar el ambito
de investigacion en este sentido. Uno de los retos que se plantea la comunidad de investigacion en el
ambito multimedia es la de conseguir que la produccion de complejas aplicaciones multimedia sea

tan facil como utilizar un procesador de textos o un programa de dibujo.

Existen diversas estrategias para el aprendizaje que se aplican en la educacion a través de sistemas
multimedia conocidos como herramientas multimedios. Es posible que en los proximos anos se
inicie una linea de desarrollo del concepto de “sistemas multimedia educativos” ligado a Webs
académicos o instructivos. Sin embargo, Bowles, (1989) manifiesta que para la Ensefianza Asistida

por Ordenador primero deben ser construidos los elementos de los cuales estara constituido.

En este sentido, con el desarrollo de estos Recursos multimedios (Video educativo), se pretende
implementar una herramienta que permita al docente contar con un nuevo recurso didactico a partir

del cual se puedan abordar de manera simple, pero con instrucciones precisas y una pedagogia
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adecuada, los contenidos relacionados con la tematica de corriente continua: Ley de Ohm, Lo
relacionado con la metodologia, el procedimiento del armado de los equipos de laboratorio son los
factores que favorecerian al estudiante para el correcto uso de los mismos para la practica
especificada para esta temadtica, constituyéndose en una herramienta poderosa para desarrollar en el
estudiante la motivaciéon y de esta manera se logren aprendizajes significativos (Ausubel et al.,

1997).

El propodsito de esta investigacion es analizar el impacto de los recursos multimedios el cual esta
orientado a facilitar y optimizar los procesos de enseflanza y aprendizaje de la Fisica Experimental
para lo cual se elabord e implement6 el recurso multimedio (video educativo) realizando su

correspondiente validacion y control, aplicando la metodologia adecuada para tal fin.

Las herramientas multimedios, como plantea Rivera (1999), proporcionan un aprendizaje dindmico
e interactivo que permiten la rapida visualizacion de situaciones problematicas. La posibilidad de
visualizar graficamente conceptos tedricos como asi también la de modificar las diferentes variables

que intervienen en la resolucion de problemas que favorecen el aprendizaje de los estudiantes.

En este sentido, con la elaboracion de estos videos educativos, se pretende implementar un recurso
que permita al docente abordar de manera simple, pero con herramientas adecuadas, los contenidos
relacionados con el estudio de caso de corriente continua: Ley de Ohm como parte tematica de la
materia de Fisica. Especialmente, la parte practica de laboratorio de Fisica experimental para

evidenciar el fendmeno que produce la Fisica.

Considerando los mencionados principios y fundamentos abordamos la presente investigacion, a
partir de la cual se pretende incrementar el desarrollo de las destrezas, actitudes y habilidades de los
estudiantes de la Carrera de Quimica de Alimentos de la Facultad de Ciencias Quimicas de la
Universidad Central del Ecuador, para que logren una mejora significativa en el rendimiento
académico; aumentar, ademds, su motivacion, creatividad e interés y a la vez permitirles que
exploren las practicas de laboratorio de Fisica Experimental con un proceso interactivo y de esta
manera lograr aprendizajes significativos (Ausubel et al., 1997). Ademas, se debe tener en claro que,
si bien las herramientas multimedios educativas son elementos importantes para mejorar los

procesos de ensefianza y aprendizaje, esta mejora no depende solamente de la utilizacion de un

229

Pol. Con. (Edicion num. 9) Vol. 2, No 8§, junio 2017, pp. 224-242, ISSN: 2550 - 682X '




Santiago Poma-Lojano; Guillermo Terdn-Acosta

software educativo-interactivo o videos multimedios, sino de su correcta integracion curricular, es

decir, del entorno educativo: directivos, docentes y estudiantes.

Se analizaran las diferentes fases y etapas en el desarrollo de materiales educativos (Galvis, 1999), y
los trabajos existentes en los que se han desarrollado software aplicados a temas especificos en la
matematica, fisica, estadistica, biologia, etc... Se buscaran, seleccionaran e implementaran ejemplos
practicos mas adecuados para la aplicacion de las diferentes practicas de laboratorio de corriente
continua. Se disefiard e implementara videos educativos de practicas de laboratorio de fisica
experimental realizando su correspondiente validacion y control y aplicando las técnicas existentes

para lograr un aprendizaje significativo.

Por otro lado, la asimilacion de la tecnologia con un modelo de la comunicaciéon multimedia es
eficiente, y evoluciona al mismo ritmo de la tecnologia y de la capacidad de la sociedad tecnologica
para llegar a un conocimiento o aprendizaje significativo. La capacidad de explotacion depende del
ajuste entre la innovacion tecnoldgica y la metodologia implementada en estos recursos
multimedios, la accesibilidad de esta innovacion y de la capacidad del usuario para obtener de ella el
provecho adecuado para lograr el aprendizaje significativo. El mundo tecnoldgico evoluciona con
gran rapidez y ofrece en etapas cada vez mas cortas y con metodologias adecuadas para crear y
distribuir los recursos digitales. Sin embargo, la rapida evolucidn tecnoldgica solo se convierte en
accesible por coste y ergonomia de algunas de estas tecnologias para, finalmente, instalarse como un
recurso sobredimensionado con respecto a las necesidades y las capacidades de aquellos estudiantes

que las emplean de forma frecuente en su entorno académico de aprendizaje.

Segun Fernandez (2005) plantea que primero se renueva la tecnologia, luego se accede a la misma a
medida que su disponibilidad se extiende y solo después de un cierto tiempo de maduracion y

adaptacion, ésta es asimilada por parte de las personas que estan en condiciones de sacarle provecho.

En todo caso, se destaca que la frecuencia de la innovacion tecnologica es cada vez mas elevada y
que en su evolucion aumenta constantemente el espacio entre las posibilidades que brinda y la

capacidad de los estudiantes para aprovecharla.

Su ambito de aplicacion serd, en la catedra de Fisica II de la Carrera de Quimica de Alimentos de la

Facultad de Ciencias Quimicas de la Universidad Central del Ecuador UCE. La utilizacion de estos
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recursos se podra seguir extendiendo, posteriormente, al resto de Carreras de las diferentes

Facultades que realizan fisica experimental en el Centro de Fisica.
En el siguiente trabajo de investigacion se plantea los siguientes objetivos para su desarrollo.

1. Caracterizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la tematica de corriente continua: Ley
de Ohm, en estudiantes de segundo nivel de la Carrera de Carrera de Quimica de Alimentos que
realizan practicas de laboratorio de Fisica Experimental en Centro de Fisica de la Universidad

Central del Ecuador.

2. Identificar la necesidad de disefiar un video multimedio para el aprendizaje de los Ley de
Ohm.
3. Determinar la factibilidad tecnologica, didactica, talento humano y econdmico para el disefio

de los videos multimedios.

4, Identificar elementos, factores estructurales y funcionales para el disefio de los videos
multimedios.
5. Desarrollar una propuesta de videos multimedios para su implementacion como herramienta

de apoyo en el aprendizaje en las diferentes tematicas de practicas de laboratorio de Fisica.
Materiales y métodos.

Disefio de la Investigacion

El trabajo en esta investigacion en funcidon de los objetivos se sustenté en un disefio, desde una
perspectiva multireferencial, multidimensional e interpretativa, apoyados en una estrategia
metodoldgica (cuantitativa) que incluye una investigacion de campo y una investigacion
documental-bibliografica de carcter descriptivo.

Se considera esta modalidad, por cuanto inicialmente se realizd un estudio tipo diagnostico y
posteriormente atendiendo los resultados del mismo se desarrolld una propuesta de videos
multimedios para su implementacion como recurso de apoyo en el aprendizaje de corriente continua.
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Procedimiento a Seguir

En sintesis, para el desarrollo de este proceso investigativo se estructuraron cinco fases: a) De
reflexion en la cual se especifica la busqueda, seleccion y revision de la informacion bibliografica
realizada para este proceso de investigacion; b) de estudio de campo se representa con la aplicacion
de encuestas (perspectiva cuantitativa); c) tercera fase de analisis datos y saturaciéon de la
informacion; d) cuarta fase estructuracioén de conclusiones y recomendaciones y, €) quinta fase en la
que se disend e implemento de videos multimedios en el proceso de ensefianza de la fisica

experimental en el estudio de caso de Corriente continua Ley de Ohm

Poblacion y Muestra

Segun estudios realizados por Teran. (2006), “La poblacion o universo se refiere al conjunto de
elementos: sujetos, instituciones, casos, involucradas en el estudio”.

En ese sentido la poblacién se conformd por estudiantes (22) del segundo nivel de la Carrera de
Quimica de Alimentos de la Facultad de Ciencias Quimicas de la UCE, expertos y docentes (5),
dando un total de 27 informantes clave. Cabe recalcar que para lograr informacion significativa se

trabajo con toda la poblacion.

Informantes Poblacion Muestra Porcentaje %
clave

Estudiantes 22 22 100

Docentes 1 1 100

Expertos 4 4 100

Total 27 27 100

Cuadro 1. Poblacion y Muestra
Fuente: Autores (2016)
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion y tratamiento de Datos

Con el proposito de dar respuestas a los objetivos de esta investigacion, se analizaron y disefiaron
instrumentos que permitieron recoger informacidn objetiva y relevante, de opinioén de los sujetos de
la poblacion; para tal efecto se aplicéd la técnica de la encuesta mediante el uso de un cuestionario
con preguntas de respuesta de escala aditiva —denominada escala tipo Likert- que de acuerdo con
Bernal (2006), “el cuestionario es un conjunto de preguntas disefiadas para generar los datos
necesarios para alcanzar los objetivos del proyecto de investigacion”; estos instrumentos contienen
variables que permitieron caracterizar el aprendizaje de la Fisica experimental estudio de caso
corriente continua, Ademas, se realizaron entrevistas, sobre la base de un guion de preguntas,
dirigido a expertos y docentes que realizan practicas de laboratorio en el Centro de Fisica. Para el
efecto se aplicaron los instrumentos en forma directa.

Terminada la etapa de recopilacion de informacion y, desde la perspectiva cuantitativa, el
procedimiento del analisis de datos se: tabularon todos los datos proporcionados por los informantes
claves; se codificaron y analizaron dichos resultados en forma légica y reflexiva, en la cual se
interpretd el problema planteado apoyado en procesos estadisticos mediante el software

especializado para este tipo de analisis que es el IBM SPSS.

Analisis de confiabilidad

Una de las areas mas importantes del proceso de investigacion es el de la medicion de las variables y
constructos que en ella intervienen. Stevens (1968) define medicidn a la asignacion de nimeros con
aspectos de eventos u objetos de acuerdo con alguna regla o convencion.

La confiabilidad se determina mediante el método de consistencia interna (Alfa de Cronbach) que

presentan entre si los diferentes items y, estos con el puntaje total del instrumento. Para determinar
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el valor de la confiabilidad utilizaremos el modelo estadistico del coeficiente Alfa de Cronbach

(1972), (p. 186-187):

o= n *Stz_z Siz

n—1 S’
Donde:
a = Coeficiente de confiabilidad “Alfa de Cronbach”
n = Numero total de items que contiene el instrumento
S 2
t

= Varianza de puntajes totales

2
Z Si - Sumatoria de la varianza individual de los items
En tal sentido, para el estudio de caso, el coeficiente de confiabilidad Alpha de Cronbach, de los

instrumentos aplicados, es de 0,898 que de acuerdo a Guilford (1956) y Hamdan (1982), se ubica en

el nivel de alta confiabilidad o correlacion.

Resultados

De la caracterizacion (Diagndstico)
En funcion de los objetivos a cumplir en este trabajo de investigacion; uno, dos y tres de la
investigacion: “Caracterizar como es el proceso de ensefianza y aprendizaje de las tematicas de
corriente continua: Ley de Ohm, en estudiantes de segundo nivel de la Carrera de Quimica de
Alimentos de la Facultad de Ciencias Quimicas de la UCE, los informantes clave opinan, con una
media del 82 %, que existe necesidad de implementar videos multimedios y, que la factibilidad
tecnologica, educativa, entre otros aspectos, como se expresan en el siguiente cuadro resumen de

medias, agrupadas por Factores para su analisis estadistico:
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Variables Frecuencia relativa
Medias Positivas al Punto
Equilibrio
1 El Centro de Fisica cuenta con material de laboratorio suficientes 37 % 56,5 %
para el desarrollo académico de las practicas de laboratorio
2 Los docentes, Asistentes e Instructores utilizan recursos 34,8 % 58,7 %
multimedios, como herramienta, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje
3 (Considera necesario utilizar videos multimedios para el 43,5 % 50 %
aprendizaje de practicas de laboratorio de corriente continua?
4 | ;Considera factible, tecnologica, didactica y econdmicamente, la 26,1 % 65,2 %
implementacion de un video multimedio para el aprendizaje?
5 Los docentes, instructores y asistentes de laboratorio tienen 19,60% 17,40%
conocimiento de la elaboracion de recurso multimedio para la
ensefnanza de la fisica experimental
Totales Parciales 32 % 50 %
Gran Total 82 %

Cuadro 2. Resumen de objetivos 1, 2 y 3 de la investigacion, agrupado por factores
Fuente: Autores (2017)

En funcion del objetivo especifico cuatro de la investigacion: “Identificar la necesidad de disefiar un
video multimedio para el aprendizaje de corriente continua caso Ley de Ohm” los informantes clave
opinan, con una media del 90,12 %, de acuerdo a lo que se plantea en el siguiente cuadro las medias
de cada una de las variables motivo de este proyecto de investigacion, se consideren en el disefio de
los videos multimedios tanto con sus elementos estructurales y funcionales que permitan lograr un

aprendizaje significativo en la practica de laboratorio de corriente continua:
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Variables Frecuencia relativa
Medias Positivas al Punto
Equilibrio
6 La distribucion de iméagenes en el video educativo considera 23,9 % 54,3 %
7 La gama de colores en el video educativo considera 30,4 % 52,2 %
8 El audio en el video educativo considera 41,3 % 58,7 %
9 La animacion del video educativo considera 41,3 % 50 %
10 |La presentacion de contenidos en el video educativo considera 43,5 % 50 %
11 | Ladistribucion de texto en el video educativo considera 37 % 52,2 %
12 | En general la estructura y disefio del video educativo fue: 41,3 % 52,2 %
13 |Las instrucciones para el manejo del video educativo fueron 37 % 54,3 %
pertinentes
14 | El video educativo es amigable para el desarrollo del tema 41,3 % 43,5 %
15 | El contenido desarrollado en el video educativo facilita la 37 % 56,5 %
comprension del tema
16 | En general la funcionalidad del video educativo fue: 39,1 % 54,3 %
Totales Parciales 37,55 % 52,56 %
Gran Total 90,12%

Cuadro 3. Resumen de objetivo 4 de la investigacion, agrupado por factores

Fuente: Autores (2017)

En funcién del objetivo especifico cinco de la investigacion: “Desarrollar una propuesta de videos

multimedios para su implementacion como herramienta de apoyo en el aprendizaje en las diferentes

tematicas de practicas de laboratorio de Fisica.”, los informantes clave, con una media del 91,29 %,

opinan que el video multimedio debe considerar aspectos didactico-pedagogicos, orientados a lograr

aprendizajes autonomos, significativos y que cumpla como un recurso de apoyo en el proceso de

ensefanza y aprendizaje en esta tematica como parte de la estructura curricular de esta asignatura.

Se describen las medias de las variables relevantes en el siguiente cuadro:
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Variables Frecuencia relativa
Medias Positivas al Punto
Equilibrio

17 | La organizacion de los contenidos (objetivos, procedimiento, 41,3 % 47,8 %
fundamentacion teorica, en el video educativo fueron pertinentes:

18 | Las estrategias utilizadas en la clase apoyadas con el video 37 % 54,3 %
educativo estimulan y motivan la construccion del aprendizaje

19 | La ejecucion de las actividades con el video educativo permite la 45,7 % 47,8 %
participacion y trabajo activo

20 | Las practicas con el video educativo permite innovar el 39,1 % 47,8 %
desarrollo de la clase

21 | Las orientaciones brindadas en el video educativo permite que el 39,1 % 58,7 %
desarrollo de los contenidos sean claros y precisos

22 | El grado de conocimiento adquirido al trabajar con el video 34,8 % 47,8 %
educativo fortalece su aprendizaje

23 | Las estrategias y metodologias utilizadas durante el desarrollo del 19,6 % 67,4 %
tema con apoyo del video educativo permiten generar
aprendizajes significativos

24 | Lautilizacion del video educativo , facilita la comprension 30,4 % 56,5 %
tedrica y practica del tema

25 | El grado de asociacion contenidos-actividades-video educativo 34,8 % 58,7 %
desarrollado fue significativo.

26 | El video educativo motiva y despierta interés en el tema 28,3 % 63 %
especificado.

27 | El video educativo es importante para desarrollar investigaciones 23,9 % 71,7 %

28 | La aplicacion del video educativo privilegia el desarrollo del 26,1 % 73,9 %
trabajo autonomo

Totales Parciales 33,34 57,95
Gran Total 91,29 %

Cuadro 4. Resumen de objetivo 5 de la investigacion, agrupado por factores
Fuente: Autores (2017)
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En funcion de las notas obtenidas del Centro de Fisica y con el curso evaluado en la practica de
laboratorio Ley de Ohm se puede observar que el incremento porcentual del rendimiento en el curso
de la Facultad de Ciencias es de 14,70 %, por lo tanto, deducimos que existe un incremento
porcentual de rendimiento al usar los recursos Multimedios en el salon aulico, cumpliendo como
recurso de apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje en esta temdatica como parte de la
estructura curricular de esta asignatura. Se describen el incremento de la variable relevante en el

siguiente cuadro:

Evaluacion sin uso de Evaluacién con uso de Incremento porcentual
Recursos Multimedios Recursos multimedios del rendimiento FACULTAD
FACULTAD DE
CIENCIAS
82,73 % 94,89 % 14,70 % | QUIMICAS

Cuadro 5. Resumen de notas promedio de cursos evaluados.
Fuente: Autores (2017)

1% = (ECR — ESR) * 100 / ESR

1% = Incremento porcentual del rendimiento

ECR= Evaluacion con uso de Recursos multimedios
ESR= Evaluacion sin uso de Recursos multimedios

H - =
o H Uso multimedios u 'No uso multimedios

H .

r u Uso multimedios # u No uso multimedios

Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par 1 SIN USO DE RECURSOS 16,5455 22 2,66775 ,56877
MULTIMEDIOS
CON USO RECURSOS 18,9773 22 1,19001 ,25371
MULTIMEDIOS

Prueba de muestras emparejadas
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Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de confianza de la
Desviacio error diferencia Sig.
Media  nestindar estandar  Inferior Superior t gl (bilateral)

Par SIN USO DE -2,43182 2,94915 ,02876  -3,73940  -1,12424 -3,868 21 ,001
1 RECURSOS

MULTIMEDIOS —

CON USO

RECURSOS

MULTIMEDIOS

Cuadro 6. Prueba de muestras emparejadas: Uso recursos multimedios vs. No uso de recursos

multimedios

Fuente: Autores (2017)

Analisis: De acuerdo a los datos, se evidencia que la probabilidad Sig. Asintética (bilateral) p =
0,001 es menor que el nivel de significacion o = 0,05, por lo que se rechaza la hipotesis nula (Ho) de
igualdad de medias entre las variables Uso recursos multimedios vs. No uso recursos multimedios

de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Quimicas.

Conclusiones.

La conclusion que se derivan del andlisis y la interpretacion de resultados de los instrumentos de
recoleccion de datos a los estudiantes de la Carrera de Quimica de Alimentos que realizan Fisica
Experimental en el Centro de Fisica manifiestan que, si cuenta con material de laboratorio
suficientes para el desarrollo académico de las practicas de laboratorio con un porcentaje de 94%,

aporte que realizan los informantes claves de la investigacion.

Los docentes, Asistentes e Instructores utilizan recursos multimedios, como herramienta, en el

proceso de ensenanza y aprendizaje, como recurso para el proceso de ensenanza aprendizaje, pero
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poseen un bajo conocimiento en la elaboracion del recurso multimedio para la ensenanza de la fisica

experimental con el 63,00%

En la estructura y disefio del video multimedio su distribucion de iméagenes, su gama de colores, el
audio, la animacioén y la presentacion de contenidos, la distribucion de texto fue pertinente esto se
represento con la frecuencia relativa de las medias positivas al punto de equilibrio que representa al
89,76 % indicando que su disefio si cumple con las caracteristicas para un buen proceso de

ensenanza.

En la funcionalidad del video multimedia es amigable, se puede concluir que es un recurso adecuado
para la comprension del tema correspondiente con practicas de laboratorio bien planteados y los
contenidos del video adecuado que analizado las frecuencias de las medias positivas al punto de
equilibrio esta representado por un 92,40 % indicando este dato que su funcionalidad es pertinente

para el proceso de ensefianza de la Fisica Experimental.

En las orientaciones brindadas en el video multimedio se concluye que permite que el desarrollo de
los contenidos sea claros y precisos, motivando el interés como un aporte importante para el

desarrollo de investigaciones con una positivas al punto de equilibrio del 94,90 %

Con respecto al impacto de aprendizaje al usar los recursos Multimedios en el salon aulico se
evidencia que la “Evaluacion con el uso de Recursos Multimedios” si genera un aprendizaje
significativo que optimizan al conjunto de caracteristicas pedagogicas y cognitivas en el proceso

académico de la Fisica Experimental, notando que es favorable el uso de los mismos.

Recomendaciones

De las conclusiones obtenidas en los instrumentos de investigacion estamos en la capacidad de

recomendar que se implemente los recursos multimedios en las diferentes tematicas de la Fisica para
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los estudiantes de las diferentes Facultades que realizan Fisica Experimental en el Centro de Fisica
porque si cuenta con material de laboratorio suficientes para el desarrollo académico de las practicas

de laboratorio

Se recomienda que los docentes, Instructores y Asistentes del Centro de Fisica utilicen videos
multimedios especializado en las tematicas correspondientes, como recursos para el proceso de
ensefanza aprendizaje en el manejo y aplicacion de las practicas de laboratorio de corriente

continua.

Elaborar al 100 % los videos multimedios para el resto de tematicas de Fisica Experimental para

cumplir a cabalidad las caracteristicas para un buen proceso de ensefanza.

Capacitar a los docentes, Asistentes e Instructores para la elaboracioén de videos multimedios la cual

se utilizara como recurso para el proceso de ensefianza aprendizaje
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