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Resumen

Esta investigacion considera la integracion de aplicaciones tecnoldgicas en la Unidad Educativa
Machala #30 para modernizar la educacion bésica superior. El articulo se enfoca en evaluar el
impacto de aplicaciones educativas en la Unidad Educativa Machala #30 Ecuador. Se utilizd una
metodologia cuantitativa, mediante la cual se realizé una encuesta aplicada a 20 estudiantesde 1
ero bachillerato. En resumen, los resultados demuestran una posibilidad significativa de mejorar la
experiencia educativa con la tecnologia. EI 90% de los estudiantes encuestados sefialaron que el
uso de la tecnologia mejord su aprendizaje, mientras que el 10% restante no tiene opiniones claras.
Al mismo tiempo, existen diversos obstaculos que dificultan la implementacion a gran escala de
las aplicaciones tecnologias digitales en la educacion. Entre los mas notables se encuentran la falta
de recursos adecuados, la conectividad limitada, la preparacion insuficiente o la falta de
capacitacion de los maestros en el uso de aplicaciones tecnoldgicas digitales. A pesar de estos
desafios, el papel de la tecnologia en la educacion es crucial y puede convertir la ensefianza en un
enfoque completamente personalizado. Sin embargo, esto no es posible sin compromiso politico y
apoyo financiero. De lo contrario, muchos estudiantes no podran tener acceso a las mejoras
tecnologicas que modernicen su aprendizaje.

Palabras clave: Aplicaciones tecnoldgicas; Educacién basica superior; Capacitacién maestros;

Mejoras tecnologicas.

Abstract

This research considers the integration of technological applications in the Machala Educational
Unit #30 to modernize higher basic education. The article focuses on evaluating the impact of
educational applications in the Machala Educational Unit #30 Ecuador. A quantitative
methodology was used, through which a survey was conducted with 20 first-year high school
students. Insummary, the results demonstrate a significant possibility of improving the educational
experience with technology. 90% of the students surveyed indicated that the use of technology
improved their learning, while the remaining 10% have no clear opinions. At the same time, there
are various obstacles that hinder the large-scale implementation of digital technology applications
in education. Among the most notable are the lack of adequate resources, limited connectivity,

insufficient preparation or lack of training of teachers in the use of digital technology applications.
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Despite these challenges, the role of technology in educationis crucial and can turn teaching into
a completely personalized approach. However, this is not possible without political commitment
and financial support. Otherwise, many students will not be able to access technological
improvements that modernize their learning.

Keywords: Technological applications; Higher basic education; Teacher training; Technological

improvements.

Resumo

Esta investigacdo considera a integracdo de aplicacdes tecnoldgicas na Unidade Educativa Machala
#30 para modernizar o ensino basico superior. O artigo centra-se na avaliacdo do impacto das
aplicacdes educativas na Unidade Educativa Machala #30 Equador. Foi utilizada uma metodologia
quantitativa, através da qual foi realizado um inquérito a 20 alunos do 1.° ensino secundario. Em
sintese, os resultados demonstram uma possibilidade significativa de melhoria da experiéncia
educativa com a tecnologia. 90% dos alunos inquiridos indicaram que a utilizacdo da tecnologia
melhorou a sua aprendizagem, enquanto os restantes 10% ndo tém opinides claras. Ao mesmo
tempo, existem varios obstaculos que dificultam a implementacdo em larga escala das aplicacfes
da tecnologia digital na educacdo. Entre os mais notaveis estdo a falta de recursos adequados, a
conectividade limitada, a preparacdo insuficiente ou a falta de formacdo dos professores na
utilizacdo de aplicagfes de tecnologia digital. Apesar destes desafios, 0 papel da tecnologia na
educacdo e crucial e pode tornar o ensino numa abordagem totalmente personalizada. No entanto,
isto ndo é possivel sem compromisso politico e apoio financeiro. Caso contrério, muitos alunos ndo
terdo acesso a melhorias tecnoldgicas que modernizem a sua aprendizagem.

Palavras-chave: Aplicaces tecnoldgicas; Ensino béasico superior; Formacdo de professores;

Melhorias tecnoldgicas.

Introduccion

Hoy en dia, la incorporacién de aplicaciones educativas es un componente vital de la redefinicion
educativa, especialmente para la educacion bésica superior. La rapida evolucion de la tecnologia
ha cambiado significativamente el &ambito docente, ha transformado el manejo y la adquisicion del
conocimiento, y ha proporcionado una gran cantidad de oportunidades para enriquecer el proceso

educativo. En este contexto, se examina el caso de la Unidad Educativa Machala #30, enfocandose
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en cdmo se estén integrando las aplicaciones educativas digitales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de primero de bachillerato. Este nivel educativo es crucial, ya que
prepara a los estudiantes para la educacion superior, haciendo que la adaptacion al entorno digital
emergente sea esencial.

La transformacion digital ha cambiado de manera significativa el acceso a la informacion., la
comunicacion y la colaboracion. Este proceso de cambio fundamental proporciona una oportunidad
Unica para no solo redefinir, sino también revitalizar la educacién a través de la tecnologia que no
solo mejora las practicas docentes tradicionales, sino que también personaliza y diversifica los
programas de ensefianza.

Como afirma Prensky (2019): “La idea de que, con suficiente esfuerzo, cualquier cosa se puede
ensefiar a cualquier persona, no importa la capacidad o el interés, es totalmente errébnea”. Por tanto,
dado que la educacion basica y secundaria es un nivel critico del sistema educativo, me parece
perfectamente apropiado usar la tecnologia educativa al maximo de su potencial.

La relevancia de este estudio radica en su capacidad para identificar estrategias clave que faciliten
la integracion de herramientas digitales en el aula. Estas tecnologias no solo introducen métodos
innovadores para la entrega de contenido educativo, sino que también fomentan un aprendizaje
mas interactivo y personalizado. La investigacion tiene como objetivo evaluar el impacto real de
estas herramientas digitales en la calidad de la educacion. Ademas, explora las percepciones y
experiencias de docentes y estudiantes sobre los beneficios y limitaciones de la integracion
tecnoldgica. Se busca identificar buenas practicas que optimicen el aprendizaje y también
reconocer obstaculos que debenser abordados. La evolucion de estas herramientas ha transformado
de manera exponencial los métodos tradicionales de ensefianza, estableciendo un precedente Gnico
para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

Por otro lado, Navarro et al. (2019) argumentan que la integracion de la tecnologia en la educacion
secundaria superior brinda importantes ventajas. Entre ellas, se destacala mejora en la calidad de
la ensefianza a través de presentaciones mas dinamicas y faciles de entender, el fomento de la
participacion activa de los estudiantes en su proceso educativo, la personalizacion del contenido
segun las necesidades individuales de cada alumno, y la preparacion de los jovenes para afrontar
los desafios futuros, equipandolos con habilidades cruciales para el mundo contemporaneo.

En este articulo se presentaran directrices valiosas derivadas de resultados empiricos, con el

objetivo de que los responsables de la formulacion de politicas educativas fomenten la integracion
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efectiva de la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Ademas, se ofreceran
recomendaciones practicas para que tanto las instituciones educativas como los docentes puedan
optimizar el uso de herramientas digitales, promoviendo asi una educacion de calidad, equitativa e
inclusiva. En resumen, este estudio pretende generar conocimiento relevante que contribuya al

desarrollo de un modelo educativo adaptado a las demandas de la era digital.

Desarrollo

La implementacion de las aplicaciones educativas en la Unidad Educativa Machala #30 fue un
proceso que se realizo en diversas etapas. La primera de estas, fue la seleccion de las aplicaciones
digitales mas convenientes y pertinentes al contexto educativo especifico. En esa medida,
priorizamos aquellas que pudieran apoyar y complementar el curriculo ya existente, asi como
aquellas que ya fueran familiares para los estudiantes o que tuvieran una disposicion favorable para

su uso: Duolingo, Kahoot, Google Classroom, Canva.

Proceso de seleccion e implementacion de herramientas tecnoldgicas

La etapa inicial del desarrollo fue la seleccion de las aplicaciones educativas segun la relevancia
deesta, y segln la facilidad del acceso. En este sentido, se organiza una serie de reuniones con los
docentes para discutir las necesidades del curriculo escolar y como podrian satisfacerse con el uso
de las herramientas tecnoldgicas.

Entre estas, Duolingo para apoyo del idioma extranjero, Google Classroom para la administracion
del aula virtual, Kahoot para la consolidacion de temas a través de los juegos interactivos, Canva

para el desarrollo de la creatividad y presentacion visual de diversos proyectos.

Capacitacion docente y preparacion técnica

Uno de los desafios iniciales fue la faltade una preparacion competente entre los profesores para
el uso efectivo de tales aplicaciones. Para abordar esta deficiencia, se organiz6 una serie de talleres
de capacitacion, en los cuales los profesores recibieron capacitacion en el uso especifico de las
aplicaciones en el proceso de ensefianza.

Este proceso no solo mejord la competencia del software docente, sino que también permitio a los

maestros adoptar un enfoque pedagdgico mas dinamico y centrado en el estudiante.
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Adicionalmente, se llevd a cabo una revision técnica de la infraestructura ya existente dentro de la
Unidad Educativa Machala #30 para garantizar que las aulas estuvieran equipadas con la

conectividad y los dispositivos suficientes para el uso de las aplicaciones seleccionadas.

Integracion en el aula

Con la infraestructura y los maestros en su lugar, las aplicaciones se introdujeron en fases
elementales en las primeras clases de bachillerato. Se comenzd con proyectos piloto en los que se
utilizaban las aplicaciones para tareas especificas, lo que permitié a los docentes y estudiantes

familiarizarse con las nuevas herramientas antes de su implementacion a gran escala

Evaluaciony desarrollo

El impacto dela aplicacion en el aprendizaje de los estudiantesse evalud duranteel desarrollo final
con la presentacion regular de informes. Se realiz6 una encuesta periddica de los estudiantes,
entrevistando a los estudiantes y observando el aula.

Los resultados mostraron que el 90% de los estudiantes percibieron una mejora en su comprension
de los temas estudiados, lo que motivé a los docentes a continuar utilizando las herramientas y a

adaptarlas para cubrir mas aplicaciones.

Desafios y soluciones

Se encontraron varios desafios, incluida la falta de conexion en algunas areas de la escuela y la
resistencia inicial de algunos maestros y pasantes al cambio. Los desafios se resolvieron con
soluciones especificas, como la instalacion de méas puertos de acceso para mejorar la conexiony la
creacion de grupos de pares en los que maestros mas experimentados ayudaron a los demas.
También se encontraron desequilibrios al integrar materias de aplicacién en la escuela por primera
vez. Para abordar este problema, los materiales desarrollados se adaptaron de manera significativa

al solapamiento critico.

Efecto enel aprendizaje y la participacion de los estudiantes
En general, el impacto de la integracion de aplicaciones tecnoldgicas fue positivo. Hubo un

incremento significativo en la participacion de los estudiantes, lo cual se reflejé claramente en una
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mejora sustancial en la calidad de los trabajos presentados. A los estudiantes les llam6 mas la
atencion participar en actividades que involucraran el uso de aplicaciones como Kahoot para
repasar antes de los examenes porque hacia que estudiar fuera mas divertido e interactivo. Ademas
de eso, la plataforma Google Classroom facilito la entrega de tareas y proporciono

retroalimentacién de manera inmediata.

Kahoot

Kahoot es una herramienta revolucionaria en términos de ensefianza; la plataforma basada en
juegos cambia todo el enfoque hacia la instruccion y las bases de la interaccion. Esta herramienta
permite a los profesores crear cuestionarios interactivos la cual responden los estudiantesen tiempo
real desde sus dispositivos moviles.

Fue una de las mejores herramientas educativas basadas en aplicaciones debido a la busqueda de
oportunidades para involucrar activamente a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

El criterio principal para su eleccion fue su capacidad para transformar el aprendizaje en una
experiencia ladica y competitiva. Ademas, los estudios han demostrado que a través de juegos se
mejora la retencion de la informacion, el cual es un factor crucial en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes. La facilidad de uso tanto para docentes como para estudiantes, junto con su alta
adaptabilidad a diferentes materias y niveles educativos, también jugd un papel importante en su

integracion.

Duolingo

Duolingo es considerada una aplicacién de idiomas realmente buena para ensefiar idiomas de una
manera facil de comprender. Duolingo fue una buena eleccion porque utiliza métodos similares a
los de un juego.

La eleccion de Duolingo es gracias a sus lecciones rapidas e individuales que te mantienen
enganchado. La aplicacion te da un empujon rapido cuando cometes un error, para que puedas
arreglarlo de inmediato y realmente dominarlo.

Otra gran ventaja fue que venia con un modelo gratuito, por lo que todos podian usarlo sin tener
que pagar dinero por el uso del mismo. Duolingo cuenta con un componente social el cual fomenta
la competencia y la colaboracion entre los estudiantes, lo que mejora aun més su efectividad como

una herramienta educativa.
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Google Classroom

Google Classroom fue seleccionado como el principal sistema de gestion del aprendizaje (LMS)
debido a su integracion perfecta con otras herramientas de Google, como lo son Google Drive y
Google Docs, y este consolida todas las actividades educativas en una sola plataforma.

La busqueda deun LMS que permitiera una gestion eficiente detareas, comunicacion efectiva entre
los docentes y estudiantes, un seguimiento del progreso académico llevd a la identificacion de
Google Classroom como la mejor opcion disponible.

La eleccion se vio influenciada por la facilidad de uso, la accesibilidad desde cualquier dispositivo
con conexion a internet, y las amplias posibilidades de personalizacion. Ademas, Google
Classroom permite a los docentes organizar las clases de manera eficiente, enviar y recibir tareas,

y proporcionar retroalimentacion en tiempo real.

Canva

Se eligi6 Canva debido a su capacidad para la creacion de materiales visuales atractivos y su
facilidad de uso tanto para estudiantes como para docentes sin necesidad de habilidades avanzadas
en el disefio gréafico.

La eleccion de Canva surgié debido a la necesidad de encontrar una herramienta que permitiera a
los estudiantes expresar su creatividad y a los docentes crear presentaciones, infografias y otros
recursos visuales eficaces.

La plataforma ofrece una amplia gama de plantillas personalizables y recursos graficos que
facilitan la creacion de contenidos educativos. Canva facilita la colaboracion en tiempo real, lo cual
resulta beneficioso tanto para proyectos de equipo como para la educacion a distancia.

La capacidad de los estudiantes para crear y compartir visualmente sus ideas ayuda a reforzar su
comprension y retencion de los temas, haciendo de Canva una herramienta integral tanto en la

educacion visual y creativa.

Materiales y métodos
Lametodologia utilizada en este estudio se enfoca en la evaluacion cuantitativa de la incorporacion

de aplicaciones educativas en la educacion basica superior en la Unidad Educativa Machala #30,
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que se encuentra ubicada en la parroquia Colon, canton Portoviejo, en la provincia de Manabi. Esta
institucion cuenta con alrededor de 400 estudiantes, y para los fines de esta investigacion, se
selecciond de manera especifica el curso de primero de bachillerato.

Para construir un marco tedrico solido se llevé a cabo una revision preliminar de la literatura
academica y bases de datosen linea. Durante esta fase se llevaron a cabo investigaciones anteriores
y teorias relacionadas con la integracion de tecnologia en entornos educativos, lo que permitié
identificar conceptos clave y tendencias significativas dentro del area de estudio.

Fue disefiada y aplicada una encuesta a una muestra representativa de 20 estudiantes de primero de
bachillerato. Los criterios de inclusién para seleccionar la muestra fueron estar matriculados
activamente en el curso mencionado y mostrar disposicién voluntaria para participar en esta
investigacion. El cuestionario estructurado se centro en recopilar informacion directa acerca de las
experiencias y percepciones de los estudiantes.

Se analizaron los datos obtenidos a traves de las encuestas utilizando metodos estadisticos
apropiados. Este andlisis se centrd en identificar patrones, correlaciones y posibles efectos de la
integracion tecnologica en el aprendizaje de los estudiantes. También, se espera una evaluacion de
los resultados por parte de expertos en el &mbito de la educacion tecnoldgica, lo cual contribuird a
validar y perfeccionar ain mas el analisis.

Este enfoque metodoldgico cuantitativo se garantiza una investigacion precisa y objetiva. Al
combinar una revision teorica preliminar, la realizacién de encuestas, y el analisis estadistico de
los datos, junto con la evaluacion de expertos, se establece una base sélida para comprender el

impacto y las implicaciones de las aplicaciones educativas en la Unidad Educativa Machala #30.

Analisis y Resultados

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, se procedera a presentar los siguientes resultados:
Pregunta 1: ;En qué escala calificaria usted que las aplicaciones educativas podrian complementar

a una mejora dentro de las clases tradicionales?

Tabla 1: Resultados de la Pregunta 1.

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
A MUY BUENO 8 40%
B BUENO 7 35%
C REGULAR 4 20%
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D MALO 1 5%

TOTAL 20 100%
Nota: Datos extraidos de la encuesta a los estudiantes.

Interpretacion: El 75% de los estudiantes encuestados percibe una mejora en la experiencia de
aprendizaje, con un 40% indicando una mejora significativa (respuesta A), y un 35% notando una
mejora general (respuesta B). No obstante, existe un 20% que mantiene una perspectiva regular y
un 5% que considera que la integracion no ha tenidoun impacto positivo. Estos resultados sugieren
una diversidad de opiniones entre los estudiantes en cuanto a la efectividad de la integracion
tecnoldgica en su experiencia educativa.

Pregunta 2: Considera que la unidad educativa deberia realizar capacitaciones o recibir mas

formacion sobre como utilizar aplicaciones educativas de manera mas efectiva y eficaz

Tabla 2: Resultados de la Pregunta 2.

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
A Sl 17 85%

B NO 3 15%

TOTAL 20 100%

Nota: Datos extraidos de la encuesta a los estudiantes

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes 85% considera que la integracion de aplicaciones
educativas ha aumentado la participacion activa de los estudiantes. Sin embargo, un 15% mantiene
una perspectiva contraria. Estos resultados sugieren la necesidad de examinar las estrategias de
implementacion para maximizar la participacion de todos los estudiantes.

Pregunta 3: A partir del siguiente listado seleccione que tipo de aplicaciones educativas preferiria

utilizar
Tabla 3: Resultados de la Pregunta 3.

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
A KAHOOT 3 15%

B DUOLINGO 10 50%

C GOOGLE CLASSROOM 4 20%

D CANVA 3 15%

TOTAL 20 100%

Nota: Datos extraidos de la encuesta a los estudiantes.
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Interpretacion: La mayoria de los estudiantes (50%) identifica DUOLINGO como la principal
aplicacion educativa preferida, seguida de GOOGLE CLASSROOM (20%) y KAHOOT (15%) y
un (15%) de CANVA. Estos resultados destacan la diversidad de opiniones sobre las aplicaciones
educativas planteadas en la pregunta.

Pregunta 4: Crees que las aplicaciones educativas te ayudan a comprender mejor los temas

estudiados en clase

Tabla 4: Resultados de la Pregunta 4.

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
ASI 18 90%

B NO 2 10%

TOTAL 20 100%

Nota: Datos extraidos de la encuesta a los estudiantes.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes 90% considera las aplicaciones educativas le
ayudaran a comprender mejor los temas estudiados en clase, sin embargo, un 10% mantiene una
perspectiva contraria. Estos resultados sugieren la necesidad de examinar las estrategias de

implementacion para maximizar la participacion de todos los estudiantes.

Discusion

Actualmente, el &mbito educativo ha experimentado una transformacion significativa debidoa la
incorporacion de tecnologias avanzadas, marcando un punto crucial en la educacion béasica
superior. Esta evolucion, destacada por la adopcion de dispositivos tecnologicos y aplicaciones
educativas, ha sido ampliamente estudiada por diversos expertos en el campo. Segin Ramirez y
Garcia (2017), la rapida evolucion tecnologica ha modificado la manera en que se imparte la
educacion, y la integracion efectiva de estos dispositivos y aplicaciones en el aula representa un
desafio constante.

Enesta linea, Lliguisupa et al. (2021) sostienen que la incorporacion efectiva de estas herramientas
en el aula puede enriquecer de manera significativa tanto la ensefianza como el aprendizaje. No

obstante, destacan la necesidad de una implementacién cuidadosa, que considere las opiniones y
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necesidades de educadores y estudiantes, y subrayan la importancia de una formacion docente
solida en tecnologias educativas para asegurar su uso exitoso y beneficioso.

La incorporacion de aplicaciones educativas en la educacion superior ha demostrado un avance
significativo en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Segun el andlisis, la tecnologia puede mejorar la calidad educativa, incrementar la participacion de
los estudiantesy promover un aprendizaje mas personalizado y adaptativo. Zhu (2023) sefiala que
la era digital ha introducido una variedad de tecnologias disefiadas para mejorar la efectividad de
la enseflanza y motivar a los estudiantes.

Este estudio confirma estas afirmaciones, observando mejoras notables en la participacion
estudiantil y en la personalizacion del aprendizaje. No obstante, la implementacion de tecnologia
educativa presenta desafios, como la persistente brecha digital y la necesidad de formacion
profesional continua para los docentes, lo que subraya la importancia de una adopcién cuidadosa
de la tecnologia que priorice la excelencia educativa y aborde las disparidades de acceso.

La brecha digital sigue siendo un obstaculo significativo para lograr una integracion equitativa de
la tecnologia en la educacién. Este problema se pone de manifiesto en el estudio de Khalid (2011),
que analiza la difusion de innovaciones en entornos educativos rurales en Bangladesh, mostrando
coémo las limitaciones en infraestructura y acceso pueden limitar los beneficios de la tecnologia
educativa. Es crucial entender que integrar la tecnologia en el aula no se limita a proporcionar
dispositivos y aplicaciones a los estudiantes, sino que también requiere un cambio en la pedagogia
y en los métodos de ensefianza y aprendizaje.

Segun Zenteno y Mortera (2011), los docentes deben ser capaces de integrar efectivamente la
tecnologia en sus practicas de ensefianza, mientras que los estudiantesdeben utilizarla para mejorar
su aprendizaje.

La formacion y el desarrollo profesional de los docentes se presentan como aspectos clave para
superar estos desafios. La investigacion indica que la eficacia con la que los educadores integran
la tecnologia en sus métodos pedagdgicos tiene un impacto directo en el éxito de las iniciativas
tecnoldgicas.

Este aspecto se ve respaldado por el trabajo de Menon (2006), quien promueve el desarrollo de
plataformas virtuales que no solo mejoren el acceso a recursos educativos, sino que también
proporcionen oportunidades para el desarrollo profesional de los docentes, abordando asi la brecha

de habilidades digitales entre los educadores. Ademas, un estudio realizado en Indonesia sefiala
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que la implementacion de tecnologia en la educacion refleja los desafios globales relacionados con
esta integracion, tales como infraestructura limitada, formacion docente insuficiente y brechas
digitales entre regiones (Rabani et al., 2023).

Estos hallazgos coinciden con los desafios observados en nuestro estudio, donde la infraestructura
tecnoldgica inadecuaday la falta de capacitacion docente surgieron como obstéculos significativos
para una integracion efectiva de la tecnologia en la educacién basica superior.

La percepcion favorable de los programas de formacién docente facilitados por tecnologia,
evidenciadaen el estudiode Raja et al. (2023), subraya la importancia de preparar a los educadores
para los retos del aula digital. Los participantes de nuestro estudio manifestaron una necesidad
similar de acceso a oportunidades de desarrollo profesional que les permitan utilizar eficazmente
la tecnologia educativa, lo que subraya la necesidad de inversiones continuas en la capacitacion de
los docentes.

Estos hallazgos cuantitativos sugieren una percepcion mixta respecto a los beneficios de la
integracion tecnoldgica entre los estudiantes. Aunque la mayoria valoré positivamente su impacto
en la calidad educativa y la participacion estudiantil, una parte considerable tuvo una opinion
menos favorable. Los desafios identificados coinciden con limitaciones destacadas en estudios

previos, como la falta de recursos, conectividad y capacitacion docente.

Conclusién

La incorporacion de aplicaciones educativas en la educacion basica superior refleja una
comprension profunday matizada de como la tecnologia puede transformar el proceso educativo.
Esta investigacion ha demostrado que la adopcion de tecnologias digitales en el aula no es
simplemente una moda pasajera, Sino una evolucion necesaria y fundamental en el &mbito
educativo.

Una de las conclusiones méas destacadas de este estudio es el impacto positivo de la tecnologia en
la calidad de la ensefianza y el aprendizaje. La integracion de herramientas digitales en el aula ha
demostrado ser un impulsor de un aprendizaje mas interactivo y personalizado, lo que promueve
una mayor participacion y compromiso por parte de los estudiantes. Esta transformacion no solo
enriquece la experiencia educativa en términos de presentacion del contenido, sino que también
prepara a los estudiantes para un mundo cada vez méas tecnoldgico, brindandoles habilidades

digitales esenciales.
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De este modo, la investigacion ha revelado la necesidad de una implementacion cuidadosa y
reflexiva de la tecnologia en el entorno educativo. La efectividad de las herramientas tecnoldgicas
esta estrechamente relacionada con su integracion en los planes de estudioy con la disposicion y
capacidad de los docentes para ajustar sus métodos de ensefianza a estos nuevos recursos. Por lo
tanto, la formacion y el desarrollo profesional continuo de los educadoresson elementos clave para
asegurar una integracion exitosa de la tecnologia en la educacion.

Ademas, el estudio ha subrayado la importancia de garantizar la equidad en el acceso a la
tecnologia. Para que la integracion tecnoldgica sea realmente efectiva y beneficiosa, es crucial
asegurar que todos los estudiantes tengan acceso igualitario a las herramientas digitales. Esto
implica no solo proporcionar el hardware y el software necesarios, sino también asegurar que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de desarrollar competencias digitales.

Ademas, este estudio ha demostrado que, aunque la tecnologia brinda muchas oportunidades para
enriquecer la educacion, también conlleva desafios significativos. Uno de los méas destacadoses la
necesidad de mantenerse actualizado con la rapida evolucion de las herramientas digitales y las
metodologias de ensefianza. Esto exige un compromiso constante con la innovacién y la

adaptabilidad, tanto de los educadores como de las instituciones educativas.
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