Pol. Con. (Edicion nim. 107) Vol. 10, No 6
Junio 2025, pp. 2883-2905

ISSN: 2550 - 682X

DOI: https://doi.org/10.23857/pc.v10i6.9851

Polo del Conocimiento

@950

DesignGPT para disefio industrial: Co-creacion de productos en la era de la
inteligencia artificial

DesignGPT for industrial design: product Co-creation in the age of artificial
intelligence

DesignGPT para design industrial: Cocriacéo de produtos na era da inteligéncia

artificial
Wilmer Gonzalo Chaca-Espinoza ' Sonia Verénica Ocafia-Parra "
wg.chaca@uta.edu.ec sv.ocana@uta.edu.ec
https://orcid.org/0000-0001-9232-9804 https://orcid.org/0000-0002-2218-9137
Patricia Montenegro-Cajas "' Andrés Sebastian Medina-Moncayo "V
gp.montenegro@uta.edu.ec as.medina@uta.edu.ec
https://orcid.org/0009-0006-9901-8199 https://orcid.org/0009-0002-9145-5619

Correspondencia: wg.chaca@uta.edu.ec

Ciencias Técnicas y Aplicadas
Articulo de Investigacion

* Recibido: 07 de abril de 2025 *Aceptado: 14 de mayo de 2025 * Publicado: 30 de junio de 2025

. Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.
1. Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.
1. Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.
V. Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.

http://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es


mailto:wg.chaca@uta.edu.ec
mailto:wg.chaca@uta.edu.ec
https://orcid.org/0000-0001-9232-9804
mailto:sv.ocana@uta.edu.ec
https://orcid.org/0000-0002-2218-9137
mailto:gp.montenegro@uta.edu.ec
https://orcid.org/0009-0006-9901-8199
mailto:as.medina@uta.edu.ec
https://orcid.org/0009-0002-9145-5619

Wilmer Gonzalo Chaca Espinoza, Sonia Veronica Ocafia Parra, Patricia Montenegro Cajas, Andrés Sebastian
Medina Moncayo

Resumen

El presente estudio elabord una reflexion critica y argumentativa sobre este fendmeno
recientemente emergente, DesignGPT, definido como la inclusién en la actividad del disefio
industrial de inteligencia artificial generativa. Se elaboré una cartografia conceptual que exploraba
como la IA habia transformado el proceso creativo, la identidad del disefiador y propuesto nuevos
enfoques de cocreacion sostenidos entre humanos y algoritmos, con base en el analisis documental
realizado mediante articulos cientificos publicados entre 2016 y 2024. Se adopta un enfoque
cualitativo, interpretativo y critico, centrado en la documentacion y el didlogo entre diferentes
puntos de vista tedricos, dejando a un lado la forma de las metodologias empiricas o el anélisis
estadistico. Los resultados mostraron que la IA ayudd a ampliar el pensamiento divergente, a evitar
la fijacion creativa y a permitir una colaboracion fluida que desafiaba los limites tradicionales de
la autoria. Aparecieron tensiones éticas en forma de sesgo cultural, dispone incluso la necesidad de
un marco inclusivo para el entrenamiento de los algoritmos. Estos resultados contienen ejemplos
practicos para ayudar a mejoras en la practica del ideacion por 1A, particularmente en entornos del
disefio profesional. Este estudio muestra una interpretacion conceptual original que ayuda a
reforzar la comprension tedrica del disefio algoritmico, como una practica situada y simétrica.
Palabras clave: disefio industrial; inteligencia artificial generativa; ideacion creativa; co-creacion

humano-maquina; ética del disefio algoritmico.

Abstract

This study developed a critical and argumentative reflection on this recently emerging
phenomenon, DesignGPT, defined as the inclusion of generative artificial intelligence in industrial
design activity. A conceptual mapping was developed exploring how Al has transformed the
creative process, the identity of the designer, and proposed new approaches to sustained co-creation
between humans and algorithms, based on documentary analysis conducted through scientific
articles published between 2016 and 2024. A qualitative, interpretive, and critical approach is
adopted, focusing on documentation and dialogue between different theoretical points of view,
leaving aside the form of empirical methodologies or statistical analysis. The results showed that
Al helped broaden divergent thinking, avoid creative fixation, and enable fluid collaboration that

challenged traditional boundaries of authorship. Ethical tensions emerged in the form of cultural
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bias, even establishing the need for an inclusive framework for algorithm training. These results
contain practical examples to support improvements in the practice of Al ideation, particularly in
professional design settings. This study presents an original conceptual interpretation that helps
strengthen the theoretical understanding of algorithmic design as a situated and symmetrical
practice.

Keywords: industrial design; generative artificial intelligence; creative ideation; human-machine
co-creation; ethics of algorithmic design.

Resumo

Este estudo desenvolveu uma reflexao critica e argumentativa sobre este fendmeno emergente,
DesignGPT, definido como a incluséo de inteligéncia artificial generativa na atividade de design
industrial. Um mapeamento conceitual foi desenvolvido explorando como a IA transformou o
processo criativo, a identidade do designer e propds novas abordagens para a cocriagdo sustentada
entre humanos e algoritmos, com base na analise documental conduzida por meio de artigos
cientificos publicados entre 2016 e 2024. Uma abordagem qualitativa, interpretativa e critica €
adotada, com foco na documentacéo e no dialogo entre diferentes pontos de vista tedricos, deixando
de lado a forma de metodologias empiricas ou analises estatisticas. Os resultados mostraram que a
IA ajudou a ampliar o pensamento divergente, evitar a fixacdo criativa e permitir uma colaboracgéo
fluida que desafiou os limites tradicionais da autoria. Tensdes éticas emergiram na forma de viés
cultural, estabelecendo até mesmo a necessidade de uma estrutura inclusiva para o treinamento de
algoritmos. Esses resultados contém exemplos praticos para apoiar melhorias na pratica de ideagéo
de IA, particularmente em ambientes profissionais de design. Este estudo apresenta uma
interpretacdo conceitual original que ajuda a fortalecer a compreensdo teodrica do design
algoritmico como uma pratica situada e simétrica.

Palavras-chave: design industrial; inteligéncia artificial generativa; ideacdo criativa; cocriacao

homem-maquina; ética do design algoritmico.

Introduccion
La imbricacion de la inteligencia artificial (IA) con el disefio industrial estd generando una
revolucion sin parangén en los modos de concebir, imaginar y llevar a la materializacién los

productos. Tal revolucién tecnoldgica no se asienta Unicamente en la mera automatizacion de
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procesos existentes, sino que propugna la transformacion de la naturaleza del propio acto de crear
y de las maneras de proyectar. Por otro lado, el avance acelerado de las arquitecturas generativas:
GPT, DALL-E, Midjourney, asi como de los sistemas de IA entrenados con el fin de generar
contenidos visuales y textuales a partir de estimulos humanos- ha comportado lineas de co-creacién
que difuminan las barreras de la herramienta / autor y el proceso automatizado / pensamiento
creativo.

El fendmeno que Ilamamos DesignGPT es una excrecencia paradigmatica de esta transformacion.
El concepto al que nos referimos no se limita a la tecnologia concreta ni a la aplicacién instrumental
de los sistemas generativos, sino que hace referencia a un fenémeno cultural, proyectual,
epistemolégico més amplio, que esta reescribiendo la misma concepcion de la ideacion para el
pensamiento del disefio contemporaneo. DesignGPT es una nueva forma de comprender el proceso
creativo como un dialogo colaborativo entre la inteligencia humana y la inteligencia artificial, en
donde ambas inteligencias contribuyen de manera distinta y, a la vez, complementaria para la
produccion de soluciones innovadoras.

La literatura cientifica reciente muestra como esta transformacion es muy Ilamativa en el momento
del proceso de ideacion de Design Thinking, que es, tradicionalmente, el nucleo creativo del
proceso proyectual. EI momento critico que atraviesan los sistemas generativos va convirtiéndolos
en aliados 6ptimos que ayudan a activar el pensamiento divergente, romper los ciclos de fijacion
creativa y abrir de forma exponencial las posibilidades formales, funcionales y semanticas del
disefio(Berni et al., 2024; Yu, 2025). Con ello, estos sistemas (que no solo tienen la capacidad de
generar un amplio espectro de opciones) comienzan a dejar entrever su potencial como auténticos
agentes co-creativos, como instancias que establecen un tipo de dialogo interpretativo con la
intencionalidad del disefiador y que provocan variaciones que no solo estan en relacion con
parametros, sino que enriquecen el proceso de exploracion conceptual (Kwon et al., 2024; Wang
et al., 2025).

Esta evolucidn hacia la co-creacién humano-IA estd dando una gran vuelta al tradicional rol del
disefiador industrial, quien ahora no es solamente el generador fundamental de ideas, sino que
asume nuevas funciones complementarias de mediador, curador, selector critico o re-interpretador
de las propuestas generadas algoritmicamente. En este nuevo orden, el disefiador se convierte en
un sofisticado editor que ha de desarrollar competencias para evaluar, refinar y contextualizar las

multiples opciones que genera la 1A, mientras que el sistema algoritmico es ya un interlocutor
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semiautonomo que aprende, que se ajusta y reacciona de forma dinamica en funcién de la
interaccion que va teniendo lugar (Choi et al., 2024; Rezwana & Maher, 2022; Song et al., 2024).
Y a su vez, esta relacion simbidtica suscita nuevas y complejas tensiones conceptuales en torno a
cuestiones problemaéticas (alimentadas por la relacion existente con la 1A) como por ejemplo, la
autoria creativa, la originalidad proyectual o la ética del disefio en los contextos algoritmicos.

No obstante, la integracion de la tecnologia también no se encuentra exenta de exigentes retos que,
sin duda, requieren atencion académica y profesional. Emergen importantes problemas asociados
con los sesgos culturales, semi6ticos y representacionales implicados en los modelos de 1A
generativa. Investigaciones recientes como las desarrolladas por Shi et al., (2023) o bien aquellas
de (Berni et al., 2024) han llamado la atencion sobre el hecho de que muchos algoritmos
generativos actlan sobre datasets que son predominantemente occidentales y culturalmente
homogéneos, lo cual puede afectar severamente la diversidad cultural, étnica y contextual de las
soluciones generadas. No se trata de una cuestion Unicamente técnica sino que tiene profundos
efectos sobre la democratizacion del disefio y la representacion equitativa del diferente patrimonio
cultural y los diferentes estilos estéticos en los productos resultantes. Ademas, estas cualidades del
proceso algoritmico llevan a interrogarse sobre las cuestiones éticas e incluso epistemologicas
alrededor de la creatividad algoritmica y si puede ser considerado como un proceso capaz de crear
algo con valor cultural y comercial. Digamos que la posibilidad de que los sistemas de 1A generen
combinaciones potencialmente infinitas da pie a formulas sociales que nos remiten a cuestiones
profundas y relevantes como la autentificacion, la originalidad de este nuevo contexto y la
responsabilidad creativa cuando la frontera entre la creacién inspirada por un humano y la imitacion
algoritmica se torna difusa (Camburn et al., 2019). Esas tensiones apremian a pensar como
desarrollar los marcos tedricos y metodoldgicos del uso critico, contextualizado y reflexionado de
la IA en el disefio, capaz de explorar la mas alta capacidad técnica y generativa, pero, ademas,
reflexionando en profundidad sobre su dimension simbdlica, cultural y politica. A pesar de la
creciente atencion por estas materias en el ambito académico y profesional, existe, no obstante, una
importante ausencia de marcos conceptuales integradores de tipo critico que vinculen las distintas
dimensiones que abren las transformaciones a las que estas se ven sometidas. Aunque la mayoria
de los estudios se centran, de manera mas o menos explicita, en las aristas técnicas de la

implementacion de 1A en procesos de disefio, se observa, a la vez, una falta de estudios que atiendan
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y estudien de manera completa las implicaciones tedricas, metodoldgicas y culturales que abre, a
su vez, la emergencia del DesignGPT, catalogue como nueva epistemologia del disefio.

En este plano académico y profesional, se ha considerado iniciar el trabajo antes mencionado desde
una perspectiva interpretativa y reflexiva, basada en la lectura en paralelo y en el analisis critico de
marcos teoricos, estudios de caso y propuestas metodoldgicas en la literatura especializada. El
proposito del estudio consiste en construir a través de la argumentacion conceptual un modelo de
transformacion sobre el disefio industrial como consecuencia de la introduccién de los sistemas de
IA generativa, y realizarlo a partir del analisis critico y la sintesis interpretativa de la produccién
académica publicada entre 2016 y 2024 para generar un marco conceptual sélido que permita el
estudio del fenémeno, el DesignGPT, como una nueva forma de co-creacion que esta cambiando
la epistemologia y la metodologia del pensamiento proyectual contemporaneo.

Esta investigacion se sustenta en un enfoque cualitativo de caracter argumentativo y reflexivo el
cual prioriza la construccion del conocimiento a partir de la interpretacion critica y la sintesis
conceptual por encima de una validacion empirica cuantitativa; es decir, entendemos que la
comprension de los fendmenos culturales y epistemologicos emergentes necesita de marcos
conceptuales que den prioridad a la profundidad interpretativa y a la resolucion tedrica imaginativa.
Pese a un creciente interés académico y profesional por estos temas (Han et al., 2020; Kim &
Maher, 2023; Poleac, 2024) existe un importante vacio en la literatura especializada con respecto
a armazones conceptuales integradores que articulen las multiples dimensiones de esta
transformacion. Pese a que son muchas las investigaciones que tratan los aspectos técnicos
concretos en la incorporacion de 1A en los procesos de disefio (Camburn et al., 2019; Gong et al.,
2024; Kim & Maher, 2023), existe una carencia de estudios que profundicen desde una
aproximacion holistica sobre las implicaciones tedricas, metodoldgicas y culturales que produce la
manifestacion del fenémeno DesignGPT como una nueva epistemologia del disefio(Ai, 2025; Tang
etal., 2024; Yu, 2025).

Por lo tanto, la pregunta de investigacion que guia esta investigacion es: ;Como reproduce la
inteligencia artificial generativa el proceso de ideacion en el disefio industrial y cuéles son las
implicaciones de tal transformacion con respecto a la co-creacién, la autoria, la ética y las
metodologias proyectuales?

Este estudio es especialmente pertinente en el contexto actual (2025) dado que la utilizacion de

herramientas generativas en entornos tanto profesionales como académicos de disefio ha rebasado
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el uso meramente experimental y se ha legitimado como parte de la praxis cotidiana (Choi et al.,
2024; HOLZNER et al., 2025). No obstante, lo anterior, esta incorporacion suele hacerse sin el
acompafiamiento de un marco critico suficiente que proporcione referencias para aplicar dicha
tecnologia desde un punto de vista cultural, simbdlico y ético(Adeleye, 2024; Ai, 2025;
Wadinambiarachchi et al., 2024). Este trabajo busca, por tanto, no solo documentar el fenémeno,
sino también establecer un marco conceptual interpretativo que permita no solo entenderlo sino

abordarlo de manera situada.

Metodologia

Este estudio se inscribe en un enfoque de tipo cualitativo, interpretativo y reflexivo. El objetivo del
mismo no es la validacion empirica de hipdtesis ni la introduccion de generalizaciones estadisticas,
sino la construccion argumentativa y critica de conocimiento a partir del dialogo de marcos
teoricos, experiencias documentadas y fendmenos emergentes. A nivel metodoldgico, se sustenta
en la tradicion de las revisiones conceptuales(Grant & Booth, 2009) y en los principios de la
hermenéutica critica, y adopta una légica abductiva enfocada a la comprension particularizada del
fenomeno DesignGPT como una nueva epistemologia del disefio industrial en el contexto de la

inteligencia artificial generativa.(Burg, 2022)
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Figura 1
Proceso metodoldgico del estudio DesignGPT

FASE 1: BUSQUEDA ESTRUCTURADA

Combinaciones booleanas en bazes de datos académicas
Scopus, Web of Science, Sprmgerl.ink JEEE Xplore
Periodo: 2016-2024

FASE 2: SELECCION DOCUMENTAL

Aplicacion de criterios de inclusion/exclusion
Pertinencia temdtica + marco tedrico
Foco reflexivo o experimental

FASE 3: ANALISIS E INTERPRETACION
Ficha analitica estandanizada
Matrices comparativas tematicas
Identificacion de 5 micleos tematicos

FASE 4: VALIDACION ARGUMENTATIVA
Tnangulacion conceptual
Saturacién tecrica + Coherencia mferna
Reflexividad epistemologica

Estrategia de seleccion de la documentacion

La conformacién del corpus bibliografico ha mostrado ser una respuesta a una estrategia de
busqueda estructurada deliberadamente. Se aplicaron combinaciones booleanas de palabras clave
como "lA generativa", "ideacién de disefio”, "co-creacion humano-l1A", “creatividad
computacional™ y "metodologia de disefio" en bases de datos académicas como Scopus, Web of
Science, SpringerLink, IEEE Xplore, ScienceDirect y Google Scholar, restringiendo el rango
temporal entre 2016 y 2024, a partir del reconocimiento de que la maduracion de los modelos
generativos relacionados con el disefio es un fenémeno reciente cuyo desarrollo ha ido alcanzando
desarrollos tedricos y empiricos en la ultima década.

Los criterios de inclusion fueron: (a) pertinencia temética explicita atinente al uso de IA en

procesos de ideacion, creatividad o disefio industrial; (b) construccion de un marco tedrico o
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metodologico que aportara al entendimiento del fendmeno; (c) foco reflexivo o experimental con
implicaciones proyectuales o pedagdgicas. En contrapartida, los criterios de exclusion se aplicaron
para aquellos articulos que: (a) abordaran de manera exclusiva la IA desde una vision técnico-
instrumental con ausencia del disefio; (b) evidenciaran procesos creativos en dominios como la
mausica, la literatura o los videojuegos y sin conexion con el disefio industrial; y ¢) asi como la
ausencia de una metodologia 0 marco conceptual delimitado. El resultado fue la consolidacion de
un corpus final de articulos cientificos, que evidencian una diversidad de enfoques disciplinares y
geogréficos, donde se incluyen: revisiones sistematicas(HOLZNER et al., 2025; Liao et al., 2020),
estudios empiricos en entornos de ideacion(Ahmadabadi et al., 2024; Gong et al., 2024), modelos
de interaccién co-creativa (Poleac, 2024; Wang et al., 2025), marcos de integracion metodoldgica
(A, 2025; Weller, 2019), analisis sobre sesgos culturales (Kim & Maher, 2023; Tang et al., 2024),
asi como contribuciones especulativas al disefio algoritmico (Kwon et al., 2024; Yu, 2025).

Figura 2
Estrategia de seleccién documental empleada para la conformacion del corpus bibliografico

BUSQUEDA INICIAL EN BASES DE DATOS

Periodo de biasqueda: 2016-2024

APLICACION DE CRITERIOS DE SELECCION

¥ CRITERIOS DE INCLUSION X CRITERIOS DE EXCLUSION
Pertinencia temdtica explicita con [A en disefio . 'Enfoque exclusivamente 1écnico-mstrumental

mdustrial
Marco teotico o metodolégico contributivo literatura)
Foco reflexivo/experimental con implicaciones

proyectuales
Publicaciones en revistas mdexadas

CORPUS FINAL CONSOLIDADO

Diversidad disciplinar y geografica

Revisiones sistemiticas Estudios empiricos

Modelos co-creativos Marcos metodolégicos

Anilisis de sesgos Disedio algoritmico
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Anélisis e interpretacion

Se aplico a cada articulo una ficha analitica estandarizada, que ha permitido registrar la informacion
clave, efectiva e importante: autores, objetivos, preguntas o hipotesis, metodologia, resultados,
limitaciones, marco conceptual y aportes al disefio industrial. Estas fichas analiticas fueron, a su
vez, agrupadas en matrices comparativas que favorecian la identificacion de patrones tematicos,
convergencias argumentativas y divergencias epistémicas.

El proceso de analisis se construy6 mediante un procedimiento abductivo e iterativo, a partir de los
principios de la teoria fundamentada(Reyes & Cruz, 2021). La singularidad de este analisis se da
precisamente porque se entiende que surge bajo la percepcién de una logica interpretativa. Asi, a
diferencia de lo que plantea la "teoria fundamentada”, donde se hace un analisis previo desde
categorias ya predefinidas, aqui se deja a las categorias tematicas emerger desde los propios textos
en didlogo con lo vivido por el autor investigativo. A través de cada ciclo de codificacion abierto
y axial, se determinaron cinco nucleos tematicos: (1) reconfiguracion del rol del disefiador, (2)

pensamiento divergente asistido, (3) co-creacion humano-IA, (4) tensiones éticas y sesgos, y (5)
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Figura 3
Matriz de Anélisis Tematico: Emergencia de ntcleos Conceptuales

DESIGNGPT

Fenémeno emergente de co-creacion
humano-IA en discfio industrial

4. TENSIONES ETICAS Y SESGOS

PROCESO ANALITICO

Codificacién abierta — Codificacién axial — Emergencia de categorias
Logica abductiva e steratrva basada en teoria

Validacion argumentativa y triangulacion tedrica

La validez del estudio se resguardd mediante una triangulacion conceptual, ausencia de protocolos
empiricos mediante tres estrategias: (a) identificacion de patrones repetidos en multiples fuentes
(saturacion teorica); (b) comparacion de interpretaciones con teorias clasicas del disefio(Adeleye,
2024; Cross, 2011; Han et al., 2020) y de la creatividad computacional(Boden, 2005; Jordanous,
2012); y (c) revision critica del propio autor en distintos momentos del proceso, con la finalidad de
contrastar mediante el analisis de la coherencia interna de los argumentos, tratando de evitar sesgo
de confirmacion.

Reflexividad y el posicionamiento del investigador

Todo analisis de interpretacidn no deja de transitar por las condiciones subjetivas del investigador,
por lo que se llevd a cabo un ejercicio explicito de reflexividad epistemoldgica. El autor expresa
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su condicion dual de académico y de disefiador industrial con formacion en disefio de espacios y
en tecnologias digitales que le hace leer de un modo determinado los textos y construir sentido.
Esta posicion no se entiende como obstaculo sino como condicion productiva que permite una
lectura situada, comprometida y critica del fendmeno estudiado.

Limitaciones metodoldgicas

El presente estudio expresa los déficits que también se concretan en las limitaciones inherentes a
su enfoque: (a) ausencia de validacién empirica externa de las categorias construidas; (b) sesgo
potencial por la seleccion intencionada de los articulos; (c) cobertura a fuentes de acceso abierto o
indexadas en bases consultadas; y (d) interpretacion analitica no replicable desde una logica
positivista. Sin embargo, debe argumentarse que los déficits enunciados son coherentes con la
propia experiencia reflexiva del estudio y que no compromete la solidez argumentativa del marco

propuesto.

Resultados

El andlisis reflexivo llevado a cabo sobre los articulos seleccionados ha ayudado a identificar cinco
nucleos interrelacionados que estructuran la fenomenologia designGPT como un cambio de
paradigma del disefio industrial en la era de la inteligencia artificial. Estos ndcleos muestran como
la IA ha dejado de ser solo una herramienta técnica para transformarse en un agente simbdlico, en
un agente cognitivo y proyectual que reconfigura el marco setentero del disefio industrial:
ontoldgico, ético y metodologico.

Como primer aspecto, nos encontramos con una gran redefinicion del disefio industrial y del rol
del disefiador industrial. Y lejos de ser un simple generador de ideas originales, esta figura
contemporanea se ve abocada a asumir esas otras tareas curadoras, criticas y de traduccion
semantica con respecto a los outputs algoritmicos.(Tang et al., 2024) y (Cautela et al., 2019)
reconocen que esta evolucion del rol del disefiador requiere disposiciones metadiscursivas que van
desde la interpretacidn de patrones generativos a saber gestionar ambigledades y saber vehicular
los criterios estéticos emergentes. Tang et al., (2024) , ahonda esta transicion caracterizandola como
una transformacion del disefio “irrespeto-IA” al disefio “post-IA”, donde ya no hay una autoria
individual, no hay una autoria centralizada, sino una autoria distribuida y negociada entre humanos

y agentes no humanos.
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Figura 4
Evolucién del Rol del Disefiador Industrial en la era DesignGPT
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Repertorio algoritmicamente expandido
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Disenador Individual [ Co-creacién Humano-IA I

El otro eje dominante fue el de amplificacion de los procesos de pensamento divergente. La
mayoria de las investigaciones empiricas y tedricas(Camburn et al., 2019; HOLZNER et al., 2025)
coincidieron en sefialar que los modelos generativos permiten la superacion de forma eficaz la
fijacion proyectual, habilitando procesos combinatorios méas audaces, mas inesperados y mas
seméanticamente ricos. Han et al., (2020) constataron que al reducir los sesgos cognitivas habituales
en los procesos humanos de ideacion, la 1A promueve trayectorias creativas que dificilmente
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aparecerian o surgirian en entornos exclusivamente humanos. Alli la autoria no implica una
relegacion del ingenio del disefiador, sino una expansion de las posibilidades morfologicas y
funcionales.

La co-creacion surge cuando se propone que la colaboracién humano-IA es potencialmente méas
efectiva cuando es una colaboracion a través de un proceso dialdgico y recursivo. Una de las
generalizaciones realizadas de parte de los estudios revisados fue, siguiendo el marco COFI
Rezwana & Mabher, (2022)- donde se informan tres dimensiones: la alternancia de turnos, el tipo
de contribuciones (sugerencia, modificacién, confirmacion) y el grado de reciprocidad simbdlica.
Poleac, (2024) y Kwon et al., (2024) observaron que las mejores co-creaciones se producian en los
entornos en los cuales se generaba confianza, agencia compartida y la consideracion del valor
creativo de la IA, a diferencia de las colaboraciones que producian dependencia técnica.

Figura

Modelo de Co-creacion Humano-Al: Marco COFI

MARCO COFI
Co-creative Framework for Human-Al Interaction

TIPOS DE RECIPROCIDAD
CONTRIBUCIONES SIMBOLICA

Confianza mutua

PROCESO DIALOGICO Y RECURSIVO

ENTRADA GENERACION EVALUACION REFINAMIENTO
Humano define intencién = 1A produce opciones = Humano selecciona/critica = A siustay mejora
FACTORES CRITICOS DE EXITO
Confianza en el proceso Agencia compartida Valor creativo de IA
‘Evitar dependencia Retroalimentacién Flexibilidad adaptativa
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Paralelamente emergieron tensiones criticas asociadas a los sesgos culturales y epistemol6gicos
que atraviesan los modelos de IA generativa. Shi et al., (2023) y HOLZNER et al., (2025)
denunciaron que muchos datasets de entrenamiento son construidos a partir de referentes estéticos
occidentalistas y anglocéntricos, lo que produce una invisibilizacién sistematica de otras
sensibilidades culturales; Ai, (2025) y Cautela et al., (2019), por su parte, proponen incluir bases
de datos regionales y parametros culturales especificos en los entrenamientos de las 1A dentro de
las opciones de los disefios globales que devuelvan la diversidad seméantica y simbolica del disefio
global.

Por Gltimo, los trabajos coincidieron en la conclusion de que eran necesarias la implementacion de
marcos metodoldgicos para guiar la integracion critica de la Al a los procesos del Design Thinking.
Por un lado, Chong et al., (2025) sugieren un framework que asocia a cada fase del proceso
(empathize, define, ideate, prototype, test) la implementacion de funciones algoritmicas bien
avenidas; por otro lado, Berni et al., (2024) y Liao et al., (2020) desarrollaron experiencias
pedagdgicas donde el uso de Al no solo potencio la creatividad, sino que también facilito el
aprendizaje simultaneo de habilidades proyectuales y computacionales. Finalmente, Fang, (2024)
integraron criterios algoritmicos de evaluacion con feedback humano, formando un modelo o
patrén hibrido que alude a la proyeccion y analisis automatizado.

Este superposicion tematica permite imaginar a DesignGPT como un ecosistema interdependiente
donde las funciones del disefiadores, las capacidades cognitivas, los modelos de trabajo
colaborativo y los umbrales éticos se integran de forma compleja. La Al no Unicamente genera
ideas, sino que retroalimenta otras l6gicas de exploracion, toma de decisiones y representacion

relacionadas con el disefio industrial contemporaneo.
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Figura 6
Ecosistema DesignGPT: Integracion sistémica de nlcleos teméticos

DESIGNGPT

Ecosistema interdependiente de
co-creacion

INTERRELACIONES SISTEMICAS: Los cinco micleos se integran de forma compleja donde las funciones del disefiador, las capacidades cognitivas, los
modelos colaborativos y los umbrales éticos se retroalimentan mutuamente, configurando nuevas logicas de exploracién, toma de decisiones y representacion en
el disefio industrial contemporéneo.

Discusion

El fendmeno DesignGPT, tal como ha sido analizado en este estudio, da cuenta de una
reconfiguracion intensiva del disefio industrial en su dimension proyectual, cognitiva y
epistemologica. Un modo de transformacion que va mas alla del uso instrumental de las tecnologias
emergentes, y supone una nueva manera de relacionarse con la inteligencia humana y la
inteligencia artificial, sostenida por principios de colaboracion, reinterpretacion, co-produccion
simbolica, etc. El analisis del corpus documental constatdé que esta transformacion no es
homogénea ni lineal, sino que varia significativamente en funcion del contexto, la intencionalidad
proyectual o el modelo de interaccion puesto en préactica.

Una de las implicaciones mas potentes que se han identificado fue la transformacién del rol del
disefiador, ya no como un mero generador de ideas, sino como un tercero entre los sistemas
generativos y contextos culturales concretos. En esta perspectiva, Chen et al., (2025) junto con
Shinde et al., (2025) hacen una lectura del disefiador bajo una nocion de editor curatorial que elige,
filtra y recontextualiza. Esta lectura se alinea con el cambio que también se ha evidenciado en la
arquitectura computacional donde el arquitecto es un coordinador de sistemas generativos Kotnik,
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(2010) o en ingenieria de producto donde se pasa de la modelacién paramétrica a sistemas
adaptativos de autoentrenado (Saeki & Papalambros, 2014).

La amplificacion del pensamiento divergente por la IA se confirmd con multiples fuentesCautela
et al., (2019) pero su analisis critico demostré que este potencial depende de condiciones dadas.
No basta con poder implementar modelos generativos, sino que el disefiador debe ostentar una
forma de dominio seméntico y estratégico. Goucher-Lambert & Cagan, (2019) apuntan como las
propuestas que se generan sin intencionalidad tienden a lo redundante o a la estética vacia. Esta
tension entre potencial creativo y trivializacion proyectual también localiz6 ecos desde las
dimensiones de la artistica digital y de la musica computacional (Jordanous, 2013) donde una gran
cantidad de opciones no siempre se traduce en valor expresivo.

En lo que respecta a los modelos de co-creacion humano-IA, la literatura se puso de acuerdo en
que hay que ir construyendo entornos de interaccion con la 1A como co-participante. Rezwana &
Maher, (2022) sugieren que la calidad del proceso no esta tanto en la sofisticacion del algoritmo
sino en el disefio del marco de colaboracion: turnos, medidas de intervencion, retorno de
informacion. Estas ideas han sido trabajadas en sistemas de co-creacion en biomedicina donde
médicos y algoritmos interactian para generar diagnosticos (Ramesh et al., 2004) y sugieren que
el valor de la 1A se da més en el proceso interpretativo que en la automatizacion del resultado.
Las tensiones éticas vinculadas al sesgo cultural fueron una constante a lo largo de todo el trabajo.
Shi et al., (2023) y Choi et al., (2024) advierten del hecho de que los datasets de entrenamiento
(conjuntos de datos utilizados para entrenar) reproducen desigualdades epistémicas determinando
estéticas en detrimento de otras. Esta es una problematica también advertida por Adeleye, (2024)
y Yu, (2025), quienes plantean la necesidad de desarrollar tecnologias culturalmente inclusivas,
como Yya se intenta en los actuales desarrollos algoritmicos de lenguas indigenas o alfabetos no
latinos. Esto en el trabajo de disefio se traduce en realizar una critica a la hegemonia visual
anglosajona y la realizaciéon de bases de datos abiertas y localizadas en diversas lenguas. En el
ambito de la proposicion de metodologias, resulté evidente la progresiva evolucion desde
aplicaciones experimentales hasta un marco mas sofisticado. Liao et al., (2020) y Chen et al.,
(2024)reflejan una progresion de los sistemas pedagdgicos y proyectuales integrados (y con
retroalimentacién, visualizacion y colaboracién algoritmica) hasta configurar DesignGPT como

metodologia emergente, ya que la tendencia refleja una madurez del campo. Sin embargo, todavia
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existen vacios sobre su evaluacion en un contexto profesional real y sobre como diversifican la
relacion a otras variables (sostenibilidad, usabilidad, practicas de factibilidad de manufactura...).
El presente estudio admite limitaciones. En primer lugar, al tratarse de una reflexion extraida
Unicamente de literatura cientifica, se excluyen experiencias profesionales, referencias de
literatura, estudios no indexados o proyectos en marcha que podrian ofrecer miradas
complementarias. En segundo lugar, la mayor parte del corpus proviene de contextos académicos
del norte global, lo que introduce un sesgo geografico que no permite generalizar los resultados a
entornos latinoamericanos, africanos o del sudeste asitico. Finalmente, como no se sostiene la
validacion empirica, no debemos interpretar aquello que hemos llegado a escribir como una
conclusion estadistica, sino mas bien como un ejercicio tedrico-expositivo.

Las implicaciones para futuras investigaciones son variadas. Se debe investigar como se puede
implementar DesignGPT en practicas de disefio industrial reales (en proyectos en colaboracion en
universidades y empresas, en talleres creativos con estudiantes). También se debe disefiar métricas
cualitativas que nos ayuden a evaluar la calidad de la relacion humano-1A mas alla de la cantidad
de ideas generadas. Por ultimo, el disefio de marcos éticos, pedagogicos y politicos situados debe
marcar una dimension prioritaria para que la incorporacion de IA al disefio no vaya en la linea de
reproducir las légicas de exclusion, sino que favorezca una apuesta por la diversidad creativa y

cultural.

Conclusiones

La reflexion critica y el analisis desenvuelto en este articulo permite afirmar que DesignGPT
despliegue una profunda reconceptualizacion y reconfiguracion del pensamiento proyectual en el
disefio industrial. Muy lejos de una simple extensién tecnoldgica, la inteligencia artificial
generativa ordena de nuevo las l6gicas de ideacion, redistribuye la autoria, y habilita nuevas formas
de fomentar una co-creacién simbidtica entre agentes humanos y sistemas algoritmicos. Esta
transformacion traza una transicion epistemoldgica que cuestiona las nociones de creatividad
entendida como originalidad, control proyectual y otras.

El disefiador industrial se erige, en un nuevo contexto, como un mediador estratégico entre los
lenguajes humanos y los patrones algoritmicos. Ea nueva ocupacion demanda la configuracion de
ciertas competencias, como la interpretacion critica de los outputs algoritmicos, la articulacion de

criterios culturales y contextuales o la capacidad de facilitar procesos colaborativos multiescalares.
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La IA, en este caso especifico, no sustituye el papel del disefiador, sino que expande su agencia y
al mismo tiempo le exigird una mayor conciencia critica sobre los marcos éticos, simbdlicos y
politicos implicados en la practica del disefio.

Los resultados corroboran las evidencias de que la integracion de IA en entornos de ideacién
promueve el pensamiento divergente, desbloquea patrones fijados y abre repertorios de soluciones
no imaginadas. Sin embargo, la capacidad de dicha intervencion sélo se produce en la medida que
dicha colaboracion se establece bajo la I6gica del modelo dialdgico, recursivo y reflexivo. De lo
contrario, el riesgo de trivializacion estética, dependencia del algoritmo o pérdida de entendimiento
contextual aumenta exponencialmente.

Con todo lo expuesto, surgen evidencias de implicaciones préacticas directas para la industria del
disefio. Los estudios de disefio, las agencias creativas y los departamentos de innovacion deben
poner en practica protocolos éticos y metodoldgicos del uso de la IA generativa, que tomen en
consideracion la calidad de la interaccion, la diversidad cultural de insumos y resultados e incluso
coémo validar creativamente en escenarios reales de produccion. Se deberia, a su vez, incluso
profundizar en la evidencia de la importancia de generar equipos multidisciplinares en los que los
disefiadores, ingenieros, humanistas y expertos en IA aborden la IA generativa desde la agencia
compartida e implementen un disefio centrado en los valores.

Para el ambito académico, constituye la oportunidad de abogar por la consolidacion de marcos
teoricos, pedagogicos y evaluativos que reconozcan, comprendan y ayuden a orientar en el uso
critico del fenomeno DesignGPT. Se hace necesario investigar nuevas facetas del mismo en
distintos contextos geograficos y culturales, pero también crear estudios aplicados que sirvan para
documentar sus casos de uso, los impactos sociales de los modos de uso y de las dindmicas de
aprendizaje. En definitiva, el disefio industrial contemporaneo tiene la oportunidad y el reto de
construir una practica mas simbiotica, critica e inclusiva, donde la inteligencia artificial se

convierta en algo mas que una herramienta, sino que pase a ser una interlocutora del acto concreto.
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